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ans et vous faîtes partie des recrues qui vont partir pour le Vietnam. 
Afin de vous préparer à cette guerre impitoyable, vos supérieurs vont 
vous faire subir un entraînement « à la dure » : parcours du combat- 
tant, combat à mains nues, entraînement au tir et à lo conduite de jeep. 


guerres les plus traumatisantes ? 


SUPER HANG ON : Ce n'estpas n'importe quelle course. Oubliez 
votre BMX, nous parlons de vraies motos, celles qui peuvent affronter 
les pistes les plus dures d'Afrique, d'Asie, d'Europe et d'Amérique.. 

48 étapes en tout ! les émdtions seront si fortes que le port du casque 
devient obligatoire I 

© ELECTRIC DREAMS - ACTIVISION. Disponible sur : AMSTRAD i 
DK et K7, COMMODORE K7 et DK, SPECTRUM K7, ATARI ST 
de 99 F à 199 F’ 


iniEnnHiiunnb eimkmbc 

a joutez-y un joueur hors-paire, (vous), une animation débordante, des 
figures supplémentaires, une musique remixée... et voilà Internatio¬ 
nal Karaté +. 

A vous de tester seul ou à deux, les nombreux autres coups remar¬ 
quables de finesse et de précision I 
© SYSTEM 3 - ACTIVISION. Disponible sur AMSTRAD K7 et DK, 
COMMODORE K7 et DK, SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA et 
IBM PC de 99 F à 249 F* 

KARNO V s Vous êtes Karnov, un Russe cracheur de feu, à la recher¬ 
che des trésors de Babylone qui ont disparu. Pour les retrouver, vous 
devez courrir, nager, voler mais aussi, affronter une quarantaine d'hor¬ 
ribles monstres : des dinosaures, des génies sur des lapis volants, des 
squelettes à dos d'autruches, un dragon à deux têtes... Un jeu 
d'Arcade plein d'actions et de surprises. 
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Oÿgi 


Avec ce superbe logiciel, j’ai 
éprouvé autant de plaisir que lors 
de mes courses au volant de ma 
Porsche LORICIELS. 

Pilote toi aussi à travers ce jeu sur 
les meilleurs circuits de France, et 
comme moi, monte sur la plus 
haute marche du podium."' 
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LA FETE DE LA 


UN FESTIVAL RIEN 
QUE POUR VOUS 


Le deuxième Festival de la 
micro qui aura lieu à Paris, à 
l'Espace Champerret du 14 
au 16 octobre est I unique 
manifestalion informatique 
nationale dédiée à l inlormati- 
que de loisirs, intéressant donc 


le grand public. 

Ce festival se différencie en 
cela d’une exposition sembla¬ 
ble à celles de I informatique 
professionnelle, Sicob ou 
Forum PC, ou spécifiquement 
dédiée à un constructeur. 


ILS ETAIENT TOUS 
A LONDRES 


ILS SERONT TOUS 
AU FESTIVAL 

Les principaux animateurs 
des éditeurs français de logi¬ 
ciels de loisirs ont participé 
activement au PC Show de 


Londres. Ils marqueront 
aussi de leur présence uni¬ 
taire le Festival de la micro. 
Dans notre prochain numéro, 
nous aurons l'occasion de 
détailler les nouveautés pré¬ 
sentées à l’une et à l’autre de 
ces manifestations ainsi que 
l’action menée spécifique¬ 
ment par les éditeurs 
français. 




Festival de la liberté 

Le Festival de la micro est une 
grande fête, celle de la liberté 
qui consiste, pour l'utilisateur, 
à comparer sa propre machine 
et ses logiciels à foutes les 
autres configurations informa¬ 
tiques. Le Festival de la micro 
est l'inverse de la grand messe 
d’une seule marque. 

Diverses machines peuvent 
être éprouvées. Tous les logi¬ 
ciels de jeux, éducatifs, utilitai¬ 
res ou de développement per¬ 


sonnel peuvent être testés. 
L'utilisateur peut ainsi compa¬ 
rer, tester el acheter avec 
toute la sécurité d'une bonne 
information, 

Le Festival de la micro est 
aussi le lieu privilié d'échanges 
entre tous ceux qui vivent l'uti¬ 
lisation de la micro-informa¬ 
tique comme une aventure 
L ordinateur n'est pas, pour 
eux, un outil de travail mais 
beaucoup plus encore . celui 
du divertissement et du déve¬ 
loppement personnel. 
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Ubi Soft, en particulier, pré¬ 
sentera ses nouveautés : Iron 
Lord, B.A.T., Skaleball el Final 
Command, par exemple, ainsi 
que les jeux d Electronics 
Arts (Powerdrome), et d'Elite, 
entre autres développeurs 
étrangers. 

Les éditeurs français anime¬ 
ront des stands qui passionne¬ 
ront tous les grands amateurs 
de jeux, ces éditeurs, dont le 
groupe Infogrames, Cobra 
Soft (Action Service), Ere 
informatique, Loriciels (944 
Turbo Cup), Microïds, et Titus, 
éditeur de Galaxie Conquéror, 
ont donné à l’informatique fran¬ 
çaise de loisirs, cette année 
1988, par leur fort développe¬ 
ment à l’exportation, une 
dimension internationale qui 
témoigne de leur grand dyna¬ 
misme d’invention et de 
commercialisation. 

Pour 

le développement 
personnel 

Les visiteurs du Festival de la 
micro trouveront sur tous les 
stands les machines et leurs 
accessoires les plus avan¬ 
cées technologiquement. Ils 
pourront ainsi améliorer leur 
configuration informatique 
actuelle ou adopter, pour cer¬ 
veau accessoire, le micro le 
plus séduisant au meilleur 
prix. 

De nombreux stands de cons¬ 
tructeurs, revendeurs et distri¬ 
buteurs, montreront les réalisa¬ 
tions artistiques, musicales et 
graphiques, ou de loisirs, tour¬ 
nant sur tous les types de 
machine, ainsi que les acces¬ 
soires et périphériques optimi¬ 
sant les configurations. 

Deux producteurs anglais 
d'accessoires profiteront de ce 
festival pour se mettre au con¬ 
tact des utilisateurs français. 
De nombreux visiteurs étran¬ 
gers sont attendus, tout parti¬ 
culièrement de Grande- 
Bretagne, l’un des pays où 
l’informatique personnelle et 
de loisirs est la mieux 
implantée. 



Aux côtés des micro¬ 
ordinateurs de tous les stan¬ 
dards, les nouvelles consoles 
de jeux seront présentées. 

Pour le 

divertissement 

L’ensemble des éditeurs de 
jeux sera présent. Ils dévoile¬ 
ront leurs dernières nouveau¬ 
tés, celles qui seront sur les 
petits écrans des micro- 
ordinateurs pour les fêtes de tin 
d'année. Ils donneront ainsi 
l’occasion de se procurer leurs 
nouveaux chefs d'oeuvre, en 
avant première. 

Une fête 

De nombreuses animations el 
des concours mobiliseront 
tous les visiteurs. Notre con¬ 
frère Jeux et Stratégie en orga¬ 
nise un en collaboration avec 
Ubi Soft. Game Mag avec Epyx 
animent le fameux concours 
Micro Olympiques consistant 
à réaliser la meilleure perfor¬ 
mance avec The Games Win- 
ter Edition dont la nouvelle ver¬ 
sion sera l’une des vedettes de 
ce festival, Les qualifiés pour la 
finale s'opposeront, sur le 
podium, dimanche après-midi 
pour se voir attribuer de nom¬ 
breux prix dont le premier est 
un séjour dans nos monta¬ 
gnes enneigées. 

Sébastien Ajaxa 


STAND SPECIAL 
OCCASE 

Un stand spécial est 
destiné à tous ceux qui 
veulent vendre leurs 
matériels en dépôt-vente. 
Ils peuvent être déposés 
les vendredi et samedi 
matin. 

Les vendeurs pourront 
connaître le résultat des 
transactions, le dimanche 
à 19 h, heure de fermeture 
du Festival. Les matériels 
non négociés devront être 
alors repris. 
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férence) d'autant plus pue 
cette dernière configuration est 
accompagnée de quatre jeux 
ainsi qu'un joystick et une sou¬ 
ris. Winter Games d'Epyx fait 
partie de la valise ainsi que 
Wizard Warz, Bçdiam et Tran- 
tor, trois productions signées 
Go ! 


Sinclair ratisse large 

Contrairement à ses concur¬ 
rents les plus directs (Atari et 
Amiga pour ne pas tes nom¬ 
mer), Sinclair vise une large 
clientèle. Le PC 200, malgré 
son étiquette « professions! 
sériés », se positionne comme 
une machine résolument fami¬ 
liale dont le but avoué est de 
séduire tout le monde. Sa com- 
patibilité PC en fait une 
machine idéale pour continuer 
à la maison le travail du bureau 
(week-end studieux en pers¬ 
pective), ou bien utiliser des 
logiciels prestigieux comme 
WordPerfect, Lotus, Dbase IV 
et bien d'autres encore. 

Les étudiants figurent en bonne 
place parmi les cibles privilé¬ 
giées par les bureaux de mar¬ 
keting. Outre le Basic perfor¬ 


mant livré avec la machine, 
une foule de langages sont ac¬ 
cessibles, sans compter les ca¬ 
pacités graphiques et la possi¬ 
bilité d’utiliser les programmes 
et les nombreuses applications 
sur PC en usage au lycée ou 
dans les grandes écoles. . 
Les plus jeunes seront tentés 
de (aire miroiter aux parents 
l'aspect « machine sérieuse » - 
c'est un argument de poids - 
tout en rêvant aux fabuleux 
softs en 16 bits. 

Dans sa version dépouillée, le 
PC 200 coûte 299 livres hors- 
taxe Nous ne sommes pas loin 
des 3 350 F que nous avan¬ 
cions cet été. C'est un prix rela¬ 
tivement élevé pour une 
machine dépourvue de moni¬ 
teur. Le haut-de-gamme avec 


le moniteur couleur dépasse 
allègrement les 5 500 F (499 
livres H.T) C'est plus cher 
qu'un bon vieux CPC, mais 
moins coûteux qu’un Atari ou 
un Amiga. 

Le PC est-il l’avenir du 
CPC? 

Quand le Sinclair PC 200 
franchira-t-il le channel ? Ams¬ 
trad France, actuellement, n'a 
encore rien prévu pour sa com¬ 
mercialisation Le choix de MS- 
Dos laisserait penser que Sin¬ 
clair aurait des visées vers les 
Etats-Unis où le PC et Apple 
tiennent l'essentiel du marché. 
En France, Sinclair devra faire 
oublier le flop retentissant de 
sa gamme d'ordinateurs de 
jeu. les +2 et +3 notamment. 
On en est pas encore là Les 
derniers Spectrum étalent des 
machines très spécifiques, dif¬ 
ficiles à positionner sur un mar¬ 
ché avide de standards éprou¬ 
vés. Le PC 200 n’a de son illus¬ 
tre prédécesseur que la mar¬ 
que Pour le reste, c'est un 
authentique compatible PC. 

B.J. 


C’EST UN PC 
SINCLAIR ! 


Am-Mag a été le seul titre de 
la presse dédiée à l’annoncer : 
le nouvel Amstrad serait un PC 
étiqueté Sinclair. La nouvelle 
machine a été présentée au 
dernier PC Show de Londres. 
Mais ne vous précipitez pas 
chez votre revendeur pour en 
commander un. Ainsi que nous 
l’annoncions dans notre 
numéro du mois d'août, le lan¬ 
cement ne se fait que sur le 
marché britannique. Voici donc 
le Sinclair PC 200 en avant 
première. 

Le choix de la norme IBM aura 
surpris ceux qui attendaient un 
ordinateur construit autour 
d'un 68 000, plus à même de 
concurrencer les meilleures 
machines de jeu du moment. 
Amstrad - maître d'oeuvre du 
PC 200 - a préféré éviter la con¬ 
frontation. Le Sinclair PC 200 
vise en effet un clientèle beau¬ 
coup plus large que celle des 
joueurs invétérés. Le nom com¬ 
plet est d'ailleurs» Sinclair Pro- 
lessional sériés», ce pluriel 
laissant entrevoir des dévelop¬ 
pements futurs. Mais sans plus 
attendre, voyons de plus près 
la nouvelle machine 


Une très large 
ouverture 

Dans sa configuration la moins 
chère, le Sinclair PC 200 est 
proposé sans écran Son esthé¬ 
tique ne troublera pas les habi¬ 
tués du CPC : l'unité centrale 
est gris sombre, son apparence 
trapue, lourde et sans grâce. 
En son temps, ce look n' avait 
pas desservi I immense succès 
d'Amstrad 

Ce qui compte, en effet, c'est 
ce qu'il y a sous le capot, à 
savoir un micro-processeur 
8086 cadencé à 8 MHz (un 
16 bits donc), un MS-Dos 3.3 et 
512 ko de Ram que l'on peut 
étendre à 640 avec une carte 
idoine Le lecteur intégré est au 
format 3,5 pouces simple face 
720 ko. Un drive 5,25 pouces 


est disponible en option pour 
ceux qui voudraient accéder à 
la logithèque et aux fichiers 
existants en 5,25 pouces. 

Le clavier de 102 touches est 
exactement conforme à celui 
d'un AT ; de nombreux ports 
permettent au PC 200 de com¬ 
muniquer avec l'extérieur. Il 
possède en effet des sorties 
série et parallèle, deux ports 
joystick plus un pour la souris, 
des connecteurs pour moni¬ 
teur, téléviseur, drive supplé¬ 
mentaire et des slots pour tou¬ 
tes sortes de cartes. Destiné à 
fonctionner avec un téléviseur, 
la machine est dotée d'une bat¬ 
terie d'adaptateurs et de 
modulateurs 

Sinclair propose trois options 
d'achat console seule, avec 
écran CGA 12 pouces monoch¬ 
rome, avec écran CGA 14 pou¬ 
ces couleur 

Le PC 200 sans moniteur est 
vendu avec une souris grise 
(celle du PC 1512), GW-Basic 
et Gem-3, la toute dernière ver¬ 
sion de cet environnement de 
bureau bien connu 
Professionnal Organiser, un 
intégré signé Clasma Software, 
sera fourni aux acquéreur de 
PC 200 vendu avec un moni¬ 
teur. 

Les allumés du jeu auront inté¬ 
rêt à passer au modèle fourni 
avec moniteur (couleur de pré¬ 
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Amstrad au Saton 
de la musique 

Heu, n'exagérons rien. Entre 
autres évènements de la ren¬ 
trée, le Salon de la musique, 
qui a eu lieu a Paris du 13 au 
19 septembre 1988 dans la 
Grande Halle de la Villette a 
prouvé à l'évidence à que* 
point désormais, l’informatique 
est au service de la musique 
par le biais du génial protocole 
M.I.D.l (Musical Instrument 
Digital Interface). 

Une foule de logiciels (séquen- 
cëurs, éditeurs de toutes sor¬ 
tes) se disputaient la vedette 
pour la plus grande joie des 
musiciens branchés... principa¬ 
lement sur Atari ST et PC 
(grrr ! ). Et les CPC et PCW dans 
tout ça ? Justement, le maga¬ 
sin Clavius, spécialisé dans la 
micro musicale, commercialise 


une interface MIDI et un 
séquenceur huit pistes tout à 
tait performants (à en croire la 
publicité), conçus par la 
société anglaise DHCP Electro¬ 
nics et dédiés à nos machines 
de prédilection. 

Les performances : huit pistes 
donc, enregistrement/lecture, 
métronome interne/externe, 
looping sur chaque piste, MIDI 
sur les seize canaux, syrichro 
MIDI réputé « infaillible », pré¬ 
mixage des pistes, sauvegarde 
des séquences, fenêtre bloc- 
note, etc. 

Les prix : 1490 F pour l'inter¬ 
face et le séquenceur destinés 
aux CPC. La somme grimpe à 
1 990 F pour le même outil sur 
PCW avec douze pistes à la 
clef. 

Clavius - 19, rue Houdon 
75018 Paris. 

Té!.. (1) 42.62.90.19. 


PCW et 
Langues 0 

Non content d adapter Locos- 
cript à la plupart des langues 
européennes (y compris le gal¬ 
lois I), Locomotive Software 
s’est attaqué à des parlers 
aussi exotiques que i urdu 
pakistanais, le farsi iranien et 
l’arabe. Techniquement, c'est 
une prouesse car ces langues 
s’écrivent de droite à gauche. 
Qui plus est, les caractères 
anglais et arabes peuvent être 
mixés sur un même document. 
Les traducteurs apprécieront 
cette possibilité. 
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Locoscript ayant pris la route 
des Indes, verrons-nous bientôt 
des versions en sanscrit, en 
hindi ou en malayalam ? « En 
Angleterre même, il y a assu¬ 
rément une forte demande 
dans toutes ces langues, 
affirme Howard Fisher, de 
Locomotive Software. Man¬ 
chester, par exemple, est peu¬ 
plé de nombreux immigrés du 
Gujerat (une province indienne 
NDLR) » 

Locomotive Software - Allen 
Court. High Street RH4 1YL 
Dorking (Surrey). Grande- 
Bretagne Tél : (19 44) 0306 
740606 


Oyez, 
gagnants 
du super 
concours 
Am-Mag 

Vous, dont les noms glorieux 
honorent la page 13 de notre 
numéro 34 et qui bouillez 
d'impatience, veuillez sous¬ 
crire à une ultime obligation : 
la pétulante société Infogra- 
mes, 84/86, rue du 1 0r Mars 
1945. 69100 Villeurbanne, 
désire connaître le type de 
support qu'affectionne votre 
machine (cassette ou dis¬ 
quette). A vos plumiers... 


Mastertronic now 

Mastertronic est sur le point de 
relancer la série des Now. Now 
That s What I Call Games était 
une compilation de Virgin qui 
avait bien marché La nouvelle 
compilation comportera proba¬ 
blement trois titres choisis 
dans le catalogue de Mel¬ 
bourne House — qui appartient 
d’ailleurs à GO — et sera dis¬ 
ponible vers Noël sous le nom 
de Now That s What I call 16-bit 
Software, autrement dit Voilà 
ce que j'appelle du soft en 
16 -bits. 

Trois versions de cette compi¬ 
lation sont prévues. L’une pour 
l’Atari ST, l’autre pour l’Amiga, 
la dernière enfin pour le PC. 
D après CTW. le fait qu'il existe 
une version PC serait un indice 
qui confirmerait la sortie pro¬ 
chaine d’un Amstrad MS/Dos 
destiné au jeu. 


Lecteur 5" 1 /4 pour CPC 


Ce lecteur très compact de la 
marque Stardrive avait été 
conçu, à l’origine, pour équiper 
l’Amiga aux Etats-Unis. La 
firme allemande G + L en 
acquis un stock important. Le 
Stardrive a été adapté aux nor¬ 
mes européennes de voltage et 
de fréquence puis dédié au 
CPC. 


Un interrupteur permet de for¬ 
mater chacune des faces de la 
disquette en 40 pistes/360 Ko. 
Les câbles de liaison et le 
manuel (en allemand) sont 
livrés avec le lecteur. 

G + L Electronic Compute- 
rhardware - Seelenerstrasse, 4 
O- 6759 Hefersweiler (R.F.A). 



Super 464 

Gonfler votre CPC 464 jusqu'à 
en faire un 6128, ça vous inté¬ 
resse ? C’est maintenant pos¬ 
sible grâce à un pack conte¬ 


nant la rom du 6128 vendu par 
K & M Computers 
K & M Computers - 40 Fairs- 
tead. Birch Green Skelmers- 
daie Lancs.Gfande-Bretagne. 
Tél.: (19-44) 0695 29046. 













SUCCES D'ARCADE 
SPECTU LAI RE 


























Prochainement 
sur vos 

ECRANS 


Alors, c’était comment ? Elle est gentille la maî¬ 
tresse ? Oh zut ! Renaud n’est pas dans ma 
classe. Evidemment, comment il n’a rien fait 
l’année dernière ... Bon, qu’est-ce qu’ils racon¬ 
tent ce mois-ci dans Am-Mag ? 


orruption 

(Rainbird) 

Dans la City, le coeur financier 
de Londres, les fortunes se font 
et se défont. Gros coups et voi¬ 
tures de rêve (quand ma Pors¬ 
che rit ma Ferrari aussi) agré¬ 
mentent votre trépidante exis¬ 
tence. Vos concurrents sont 
prêts à toutes les vilenies pour 
se débarrasser de vous (au pro¬ 
pre et au figuré) et ils ne s’en 
privent pas Dans Corruption, 
vous devrez vous blanchir vis- 
à-vis des autorités qui n'atten¬ 
dent qu'un faux pas. une 
preuve, pour vous envoyer en 
prison. A moins que vous finis¬ 
siez mort. A vous d’être le plus 
retord car, dans la réalité, ce 
sont rarement les bons qui sont 
des gagnants. 


Ce jeu d'aventure sur PC est 
entièrement en anglais. Il est 
vrai que, dans the City of Lon¬ 
don, les langues vernaculaires 
sont peu utilisées... 



Opération Wolf 

(Imagine) 

Promu super-soldat (qui en 
doutait?) vous voilà investi 
d'une périlleuse mission : sau¬ 
ver des otages retenus dans 


une contrée dangereuse. La 
conversions de ce jeu d’arcade 
ne manque pas d'action tout au 
long dees six niveaux de jeux 
où il vous faudra survivre, dans 
l'intérêt des prisonniers bien 
sûr !. 



WIZARD’S LAIR 

(Blue Ribbon) 

Plus distrait qu'un héros de 
soft, tu meurs Dans Wizards 
Lair, un certain Pothole doit 


ALETS 

THOMPSON’S 

OLYMPIC 

CHALLENGE 

(Océan) 

Les dix épreuves du décathlon 
ont été réunies sur ce soft afin 
de vous mettre dans la peau de 
Daley Thompson, un athlète de 
très haut niveau. Et hop, un 
coup de coke (la boisson 
gazeuse), un bon coup de joys¬ 
tick, et à vous la plus haute 
marche du podium ! Ah, c'est 
où le podium ? A Séoul, le 
podium. 


retrouver les quatre morceaux 
d'un Lion d'Or égarés dans le 
jeu. Faut-il préciser qu'il est 
peuplé de malfaisants person¬ 
nages : des adversaires à com¬ 
battre, des bourreaux à éviter 
et bien sûr quelques monstres 
à massacrer. 


Metaplex 

(Addictive) 

Metaplex est un labyrinthe qui 
héberge Garth, un infâme tyran 
sèmant la terreur et la désola¬ 
tion sur la terre. Un tyran, tôt 
ou tard, meurt assassiné. C'est 
vous qui êtes chargé de l’élimi¬ 
ner Mais avant de vous offrir 
ce délicat plaisir, vous devrez 
retrouver et neutraliser les qua¬ 
tre points dont I horrible créa¬ 
ture tire une puissance qui le 
rend invulnérable. Ces prises 
sont évidemment dispersées 
dans le labyrinthe. Attention 
donc aux mauvaises rencon¬ 
tres. 












VOTRE MICRO MERITE LE MIEUX 

MICROTELEC 

CENTRE TECHNIQUE AGREE PAR LES PLUS GRANDS 

- MICROTELEC, Ceai la réparation de votre micro-ordinateur, quoi que soit y endroit où vous l'avez ochotfe. 

(gratuitement pondant la période do garantie pour Amatrad et Thomson). 

' MICROTELEC. c est la possibilité de souscrire à un contrat de maintenance sur site ou en atelier. 

MICROTELEC, c'est le dépannage dans un temps record de votre micro si vous avez souscrit un contrat 
' FLASH DEPANNAGE '. 

- MICROTELEC, c’est une équipe d'électroniciens au top niveau de la profession. 

- MICROTELEC, c'est la sécurité d'un service ayant l'agrément des plus grands constructeurs. 

MICROTELEC. C- est la possibilité d'assurer votre appareil contre le vol, l’Incendie et les dégâts des eaux. 

- MICROTELEC, c'est aussi la ligne rouge pour tous les possesseurs de contrat. 
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Arcticfox 

Paru il y a déjà deux ans sur Amiga, Arc- 
ticfox commence très bien, Tout est en 
anglais, même la notice. Où est-ce qu'il 
est, mon dico ? Soyons clair, net et pré¬ 
cis. C'est pas évident. La première chose 
découverte... un nom, plusieurs jeux. Je 
m'explique. 


f ace A, outre la pré¬ 
sentation des enne¬ 
mis et la mission, il y 
trois modes de jeu : 
pour les véritables 
débutants, pour l'entraînement 
et le jeu en lui-même. De plus, 
avec ce dernier, il est proposé 
différentes options (choix du 
départ, configuration de 
l'ennemi). Ceci compose les 
niveaux préliminaires. 

Face B, les niveaux avancés : 
l’entraînement et le jeu (plus 


compliqué et actif que sur 
l'autre face ), avec toujours des 
options. Cela nous ramène à 
une disquette et plusieurs siè¬ 
cles de jeu. De plus, l'intelli¬ 
gence des ennemis varie entre 
tel et tel mode, sans parler des 
sous-options... de la simple pro¬ 
menade à la sixième guerre 
mondiale (elle n'a pas encore 
eu lieu). 

La seconde découverte est 
propre à toutes les simula¬ 
tions : c'est le nombre farami- 


Editeur : El 
Genre : sin 
Graphisme 
Difficulté : 
intérêt: * 
Appréciafii 
Machine : 


neux des commandes. Tel l 
ton pour ceci, tel bouton f 
cela... D'accord, sur un cla\ 
on trouve des touches 
alors, vous n’avez rien ci 
pris ! !), mais il y a des limit 
Bon, passons au jeu prop 
ment dit. La présentation 6 
simple, claire, agréable. C'esi 
une bonne chose. Le tableau 
de bord est efficace. Il y a 
même une horloge. Ah I La 
mission... Il faut détruire le for¬ 
tin principal où se cachent les 
odieux généraux ennemis. Pour 
arriver à bon port, vous êtes en 
possession d’un superhyper 
tank du nom de.. Vous avez 
trouvé, Arcticfox. 


Armes tout terrain 

En fait, cet engin est plutôt con¬ 
ventionnel : missiles guidés, 
mines, canon, caméra arrière, 
radar, compas affichant 
latitude-longitude. Rien de bien 
méchant. Par contre, en tace... 
mazette ! Des radars, des 
lances-roquettes, des chars 


ven. 

riques, iu 

aveugle, vous et vosT&o^_ 
res) ; et le terrain (montagnes, 
crevasses, plaines boueuses, 
etc.). Ai-je précisé que l'action 
se déroule à quelques miles du 
pôle Sud ? 

La notice vraiment explicative 
offre une représentation du ter¬ 
rain (pour les ceusses qui ne 
savent pas lire sur un radar). 
L'extérieur que l'on aperçoit 
par la lucarne centrale est pré¬ 
senté en trois dimensions, et 
c’est bien fait. Mis à part le 
manque de couleur pour les 
engins, et le fouillis que cela 
donne lorsqu'on est en pré¬ 
sence des montagnes, des 
dômes, des tanks, des stations 
émettrices, etc., en même 
temps. Bah ! on s’habitue, ma 
pauv'dame... 

Au commande de mon engin, 
je m’embarque pour l’aventure. 
Dès te départ, je me retrouve 
entouré d'ennemis. Je ne sais 
pas comment je m'en suis 
sorti, mais je suis là, seul, sur 
une terre inconnue, glaciale. 
Ma réserve d’oxygène 
s’épuise... Parmi les avions, les 
mines flottantes et autres 
joyeusetées du même ordre, il 
me semble reconnaître le fort 
principal. Et avec la chance 
que j'ai, je vais bien attraper 
quelque chose d'indigeste. 
Voilà, j’ai rendu l'âme sous le 
feu ennemi : il faut tout recom¬ 
mencer. Tout cela pour dire 
qu Arcticfox est une bonne 
simulation pour les futurs guer¬ 
riers de la sixième guerre mon¬ 
diale. Pour les autres égale¬ 
ment. Et je suis sûr que vous 
êtes capable d’y prendre goût. 
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Bionic 

COMMANDO 


Commençons par le début, le brave per¬ 
sonnage qu’on dirige (clavier ou joy, au 
choix) possède tout pour être heureux 
car il est bionique. En fait, il a un bras qui 
s’allonge à volonté, cela fait plus Inspec¬ 
teur Gadget que Steve Austin. Et que lui 
demande-t-on, à ce monsieur ? Pas grand 
chose, bouter les méchants extra¬ 
terrestres hors de notre bonne vieille pla¬ 
nète. Tout cela est d'un intellectualisme 
assez torride. 


ès le départ, notre 
ourang-outang de 
service (si,si, il en 
a vraiment l'air), 
débarque dans 
une forêt. Très douteuse, d’ail¬ 
leurs. Et là, miracle du progrès, 
il faut une bonne minute pour 
le repérer dans ce fatras. Si, si, 
j'essayais de me voir I C'est 
quand même dur de rentrer 
tout de suite dans la peau d'un 
personnage et de ne même pas 
avoir le loisir de se contempler 
dans les actions les plus 
destructrices. 

Mais où va-t-on ? Dans une 
forêt, il y a des arbres et à quoi 
sert un arbre ? A grimper des¬ 
sus. Heureusement que j'ai le 
fameux bras à rallonge, c'est 
quand même mieux que de 
déchirer le beau pantalon que 


je me suis acheté ce matin. En 
fait, c'est très simple, à chaque 
ennemi je tire. On a même 
l'impression d’être dans une 
manif ; les extra-terrestres ont 
tout l’air de CRS. De temps à 
autre, on parachute ce dont j’ai 
besoin : surtout des armes. 
Eh ! c'est qu'il en faut pour 
gagner I 

Où sont mes lunettes 

Ac'ès u“ o=.ss3ge aborcux 
u a ."s la ‘c'êt ,e ~'e retrouve 
devant le ; ort Recouvert ce 
ciqû'os d abei les C ÿa 
recommence I oevie't vêr ta 
blême • impossible ce dist n 
guer les personnages du décor, 
il n'y a que la couleur qui 
change. C'est une épreuve de 
force de travailler dans ces 




conditions. Le principe reste le 
même, il faut encore et tou¬ 
jours grimper. Essuyant diver¬ 
ses mitrailles, je parviens au 
début du niveau suivant. En 
passant, j'ai failli m'électrocu¬ 
ter avec un câble qui traînait 
par là. 

Autre tableau, autre décor, et 
toujours même graphisme. 
Nous sommes dans la phase 
dite Infiltration, et on infiltre par 
les égouts. Charmant pro¬ 
gramme. Heureusement qu'il 
n'y a pas l’odeur, la vue de 
petits êtres ragoûtants et, bien 
sûr, meurtriers suffit. Donc, 
avec mon bras à ressort, je 
continue inlassablement à 
monter entre les canalisations, 


Une pause. Il est vrai qu'on se 
prend à ce jeu, la preuve, il faut 
bien admettre qu’une force - 
une force ! !?? - pousse à aller 
plus loin. Du moinà jusqu'à la 
fin. Et là c'est la honte! J'ai été 
incapable de terminer le troi¬ 
sième tableau alors que le jeu 
en comporte cinq, jusqu'à 
l'ordinateur central ennemi 
qu'il faut détruire. D’ailleurs, 
c’est aussi bien car quand on 
raconte tout le jeu, où se trou¬ 
verait l'intérêt des futurs 
joueurs? En bref, ce jeu est 
agréable, il détend ... Le seul 
gros point noir réside dans les 
dessins. On ne peut pas tout 
avoir, et c’est dommage ! 

Martial 
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Night raider 



L’oiseau de nuit 

Mai 1941. Les Anglais attaquent le redou¬ 
table cuirassé allemand Bismark, Pour le 
détruire, ils utilisent un tout nouvel avion 
lance-torpilles : le Grumann Avenger. 
Hélas, l'appareil sera abattu avant même 
d'avoir pu s'en prendre à sa cible. N/g/r- 
traider se propose de vous faire revivre 
l'histoire, en 3-D s’il vous plaît, mais cette 
fois-ci, coulez le Bismark ! 


es sirènes du porte- 
avion Ark-Royal se 
mettent à hurler. 
C'est l'alerte géné¬ 
rale : le Bismark et la 
flotte qui raccompagne font 
route sur lui. Pas de temps à 
perdre : vous tapez la louche 3 
du clavier de votre CPC et le 
tableau de bord apparaît, riche 
en commandes de toutes sor¬ 
tes : allumage, mélange du car¬ 
burant, freins... Les moteurs 
ronflent puissamment. Le cui¬ 
rassé n'a plus qu'à bien se 
tenir. 


Chasseur 
à deux heures ! 

A peine catapulté dans les airs, 
voilà que l'ennemi se pointe. En 
un clin d'oeil, il est partout la 
mitrailleuse principale, à 
l'avant, et la tourelle arrière 
crachent des rafales de balles 
traçantes. La touche ESPACE 
et la 2 (y pas mieux) en sont 
toute tièdes tellement je m'y 
accroche ! 

A proximité de la cible, mieux 
vaut éteindre tous les éclaira¬ 


ges de la cabine, sinon la Flak 
ne nous fera pas de cadeaux. 
D'après la carte, le Bismark 
n'est pas loin. Mais il faut sur¬ 
tout ne pas oublier de protéger 
le porte-avion contre les sous- 
marins, les mines et les avions 
allemands. C^r, si l’Ark-Royal 
venait à être détruit, ou donc 
pourrait apponter le Grumann 
Avenger une fois la besogne 
achevée ? 

Couler le Bismark n'est pas 
une mince affaire : la torpille, 
d'un modèle spécial, doit être 
larguée au plus près. Il n’y en 
a qu'une seule à bord et le Bis¬ 
mark possède une puissance 
de feu infernale Pas étonnant 
que te Grumann, te vrai, y soit 
resté. 


Touché coulé 

Cinq missions différentes sont 
prévues En 1941, les pilotes de 
la R.A.F. n’avaient pas eu cette 
chance ! Le simulateur de vol 
est plutôt succinct (donc facile 
à manier) car Nightraider est 
en réalité un simulateur de 
combat, 

A ce titre, il remplit bien son 
rôle : animation coulée 
(comme le Bismark !) et gra¬ 


phisme de qualité concourrent 
à faire de ce soft un jeu très 
prenant. Un seul regret : la 
notice est en anglais. Or, le 
saviez-vous 7 La Royal Air 
Force comptait bon nombre de 
volontaires français. Pour eux, 
vénérés éditeurs, faites un bon 
mouvement : traduisez les 
modes d'emploi ! 

David Durand 
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Mata hari 


La belle espionne que voici vous fait 
monter les étages d’un building pour 
trouver un beau grand blond dans un 
bureau. Voilà, votre mission est de déro¬ 
ber des disquettes protégées dans des 
coffres-forts. Heureusement que des 
pains de dynamite sont disséminés dans 
l’immeuble. Vous êtes également armé : 
cela peut servir contre les gardes. 
Comme la véritable espionne, notre 
héroïne se donnera corps et âme (sur¬ 
tout le corps) à sa mission. 



u rez-de-chaus¬ 
sée, voici déjà 
un garde, la fu¬ 
sillade commen¬ 
ce. Grâce à la 
vue transparente de l'Immeu¬ 
ble, je vois également un de 
ses congénères au premier. 
Descendons par une échelle à 
la cave. Deux petites boules 
bloquent le passage, puis vien¬ 
nent des sortes de mines flot¬ 
tantes. Elles connaissent le 
même sort que le garde, de la 
dynamite. Aïe ! Lorsque l'on 
appuie trop fortement sur la 
touche, un son strident indique 
son imminente explosion. Ouf ! 
Juste le temps de quitter le 
tableau. La déflagration fut ter¬ 
rible, tout se met à trembler : 
l’image, le son bref et assour¬ 
dissant. Le problème, c’est 
qu’il y a le nombre exact de 
pains de dynamite. Je suis bon 
pour recommencer. 

Voici en face une porte à code : 
l’écran présente un pavé 
numérique. Où se procurer ce 
fameux code ? Mais c'est bien 
sûr I La secrétaire. Fonçons au 
premier étage et en passant, 
dynamitons la porte donnant 
accès à l'ascenceur. La secré¬ 
taire connaît la combinaison 
des trois chiffres. Voilà, avec 
les deux disquettes, nous accé¬ 
dons au niveau supérieur. 


Un homme donne une>autre 
combinaison, toujours de trois 
chiffres. Celle-ci s’inscrit dans 
un petit cadran (pas de risque 
ainsi de l'oublier). 

Etage suivant. Même scénario : 
gardes, mines flottantes, pro¬ 


jectiles explosifs venant du 
bout des couloirs, dynamites. 
Dernier niveau, un brave mon¬ 
sieur se présente, indestructi¬ 
ble au premier abord. Bon. 
Dans ces pérégrinations, voici 
une seringue pleine. Hé ! Hé ! 
Serait-ce la solution ? Oui ! ! ! 
Le liquide a un effet sidérant 


sur... Mais, vous ne pensez tout 
de même pas avoir ainsi le mot 
de la fin ! Tiens, parlons-en 
justement. 

Mata Hari tire sur l’homme 
mais rien ne se passe. Soudain, 
qu’arrive-t-il ? Je ne contrôle 


plus mon personnage. Elle se 
libère totalement de mon 
emprise. Et pourquoi faire ? Je 
n’ose l'avouer. Devant mes 
yeux ahuris, elle se déshabille 
et... STOP. 

Ce jeu est si simple qu'il est à 
la portée de tous. Le graphisme 
n’est pas véritablement recher¬ 


ché mais reste cependant effi¬ 
cace. Un effort semble avoir 
été fait pour le décor, style 
.1900. Même les coins pipi sont 
représentés (c'est d’ailleurs là 
que sont cachés la plupart des 
pains de dynamite !). Les morts 
ont la bonne initiative de ne pas 
se relever lorsqu'on retourne 
dans leur tableau. Ah ! Nou- 
blions pas l'infirmerie. Vous 
partez avec une seule vie. A 
vous de la conserver jusqu’au 
bout. Au risque de vous affron¬ 
ter avec le garde-malade. Et 
tchak ! Et poum ! Un coup sur 
le plexus solaire et le voilà KO. 
Le jeu, le graphisme, le brui¬ 
tage réduit à sa plus simple 
expression, les couleurs... Bref, 
l’ensemble est clair, net et 
agréable. Beaucoup passeront 
des heures rien que pour voir 
le final. 

Martial 
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FLINTSTONES 


S’exposant aux regards attentifs et amu¬ 
sés de nombreux téléspectateurs, ces 
héros du tube cathodique viennent 
aujourd’hui contaminer les circuits de 
nos ordinateurs. Pour tenter de dérober 


un quelconque sourire à son nouveau 
public, cette famille de Cro-Magnon 
moyen ne reculera devant rien, allant 
jusqu’à défier le ridicule ! 


ans ce monde 
primitif truffé 
d'anachronismes, 
qui aurait cru que 
la venue du week¬ 
end était synonyme de joies 
intenses ? « Yabba dabba 
doo 1 ! ! Jour de délivrance, jour 
de bonheur... Doobidouba ! », 
chantait Fred en dansant à tra¬ 
vers la salle à manger. Comme 
à chaque fin de semaine, Fred 
devait retrouver Barney, son 
meilleur ami, pour disputer une 
partie acharnée de bowling au 
Bedrock Super-Bowl. Pourtant, 
la douce voie de sa tendre et 
chère épouse le rappela à 
l’ordre « Fred, n'oublie pas 
que ma mère arrive demain par 
le convoi de mamouth de 
13 h 15. Souviens-toi que tu 
m'as promis de repeindre les 
murs de la caverne 1 Aussi, si 
tu ne respectes pas tes enga 
gements, pas de bowling, c'est 
clair (II» Gloups . 

No painting, 
no bowling 

Partant chercher la belle mère, 
Wilma laissa le pauvre Fred 
seul lui débitant encore les 
habituelles recommandations. 
« Surveille bien Pebbles (leur 





Editeur : Grandslam Entertain¬ 
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fille) », ce conseil résonnait 
encore sur les murs de la 
grotte quand Fred commença 
à la repeindre. Les allées et 
venues entre le chaudron de 
peinture, le mur, le berceau de 
Pebbles et les escalades de 
iescabeau d’os se précipi¬ 
taient Et cette garce de Peb¬ 
bles qui profite que son père a 
le dos tourné pour dessiner des 
graffiti sur la peinture fraîche¬ 
ment déposée. De plus, lors¬ 
que Fred la prend dans ses 
bras pour la remettre dans son 
parc, il doit poser le volatile qui 
lui sert de pinceau à terre. 
C’est alors un véritable combat 
pour s'emparer de ce « poulet » 
qui saute partout dans la pièce. 
Voilà, une dernière retouche 
derrière la télévision et le tour 
est joué. Youpi ! ! ! 

Painting 
= bowling 

Comme convenu. Fred reçut 
l autorisation de Wilma de se 
rendre au Bowling en compa¬ 
gnie de Barney Ils sortirent 
donc la splendide voiture taillée 
dans le roc du garage sans plus 
attendre Le mode de traction, 
les pieds, est très efficace bien 
qu'il ne faille pas oublier de 
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ralentir pour franchir les blocs 
de pierres sur la route de peur 
de perdre une roue. Sinon, il 
faudra réparer et ainsi perdre 
un temps précieux. Enfin, le 
voici le moment tant attendu, 
l'heure pour nos deux compa¬ 
gnons de se défouler loin de 
leur femme sans pitié. Pourtant 
à peine finirent-ils la première 
partie qu'un cri effrayant reten¬ 
tit dans la plaine. 

Cette voix, ils la connaissait 
trop bien. Que voulait encore 
Wilma ? « Fred, pendant que toi 
et ton fidèle ami assouvissiez 
votre bon plaisir, Pebbles s’est 


réfugiée en haut du nouveau 
building de granit. Vous pouvez 
être fier de vous I ! 1 » reprit-elle 
angoissée. Et c'est comme 
cela tous les week-end, jamais 
de repos chez les Flintstones. 
Dur dur,la vie de Cro-Ma- 
gnon ! ! I 

Pas de repos, 
au boulot 

Première constatation, The 
Flintstones est à tous points de 
vue supérieur à Terramex, logi¬ 
ciel qui révéla cette société 


talentueuse il y a quelques 
mois. La présentation graphi¬ 
que de l’ensemble des quatre 
étapes qui marquent le jeu 
reste remarquable. Les mimi¬ 
ques des personnages tirés du 
dessin animé sont fidèles à la 
réalité, notamment la scène du 
bowling et les attitudes utili¬ 
sées par Fred et Barney lors du 
lâché de la boule. Puis, la pré¬ 
sence de nombreux détails 
humoristiques agrémente le 
soft du début jusqu'à la fin pour 
le ravissement de tous. Citons 
par exemple les divers com¬ 
mentaires des membres de la 


famille ou encore les curieu- 
serpents qui viennent relever 
les quilles du bowling. 

Le jeu est aussi ponctué par 
une superbe musique aux con- 
sonnances hystériques intro¬ 
duisant le joueur dans un cli¬ 
mat proche de la frénésie. Ce 
coktail de bonne humeur et de 
qualités m'a littéralement 
envoûté. The Flintstones, c'est 
un monument constitué de 
quatre petits jeux superbes, un 
menhir que l'on préférera gar¬ 
der jalousement auprès de soi. 

Christian Roux 
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. DE 
L'ECOLE 
A LA 
MAISON 

Tout savoir sur 

LES LOGICIELS EDUCATIFS 



La place de l’ordinateur en tant qu’outil 
éducatif ne se discute plus. La concep¬ 
tion des logiciels destinés à l'enseigne¬ 
ment répond maintenant à un cahier des 
charges précis et les meilleurs program¬ 
mes n’ont rien à envier aux logiciels pro¬ 
fessionnels. De mat(ernelle) sup à 
math(ématiques) sup et au-delà, aucun 



/ Is furent nombreux, dans 
un premier temps, à bou¬ 
der nos chers CPC A 
l'époque héroïque du Plan 
Informatique pour Tous, 
seules les machines françaises 
avaient droit à la sollicitude des 
éditeurs scolaires. Les adapta¬ 
tions sur Amstrad étaient rares. 
Les choses, depuis, ont nette¬ 
ment évolué. La machine est 
toujours aussi marginale dans 
les lycées et les collèges, mais 
elle s'est taillée la part du lion 
dans les foyers 
Délaissons donc « l'ordinateur 
de l'école » et voyons de plus 
près ces pédagogiciels qui font 
de l'Amstrad un véritable pré¬ 
cepteur, un répétiteur à domi¬ 
cile, bref, un incomparable outil 
éducatif 

Amstrad Premier âge 

Il n'est pas nécessaire de con¬ 
naître l'alphabet savoir 
manier un joystick suffit. La 
palette de couleurs de l'écran 
et un graphisme soigné feront 
le reste. 
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C’est pour avoir compris et 
appliqué ces préceptes sim¬ 
ples que Carraz Edition s'est 
placé comme leader sur le cré¬ 
neau des activités d’éveil des¬ 
tinées aux tous jeunes enfants. 
Son adorable sac-à-dos conte¬ 
nant cinq jeux particulièrement 
bien conçus (labyrinthes variés, 
associations d’images, etc.) fait 
le bonheur des enfants dès 
l'âge de trois ans. L’Anniver¬ 
saire de Bobby et Les Petits 
Coloriages Malins reprennent 
les personnages du dessin 
animé diffusé sur FR3. 

Les plus âgés - ils commençent 
à manier chiffres et lettres - 
pourront s’initier au maniement 
des nombres avec Numerus, 
de Loriciels. Carraz devrait 
sortir d'ici peu Le Petit Lecteur 
pour les bibliophiles en herbe. 
Nathan, dans sa série 
Apprends-moi, propose pour 
les grandes sections de mater¬ 
nelles des exercices-jeux que 
l'on peut sonoriser grâce au 
synthétiseur vocal parole. Cok- 
tel Vision n'offre cette option 
que sur des machines plus 
sophistiquées ; Peter Pan est 
néanmoins un jeu plein 
d'action et de découvertes en 
compagnie des célèbres per¬ 
sonnages de Walt Disney. 

Le logiciel s'adressant aux très 
jeunes enfants est certaine¬ 
ment celui qui réclame le plus 
de créativité et de convivialité, 
Une chose est sûre, les derniè¬ 
res productions n'en manquent 
pas. 


Le primaire 
n'est pas secondaire 

Dès le primaire, cela devient 
sérieux (comme on dit dans les 
familles en fronçant les sour¬ 
cils). La prolifération des logi¬ 
ciels pour PC est un indice qui 
ne trompe pas. La clientèle 
visée est celle des écoles qui, 
de plus en plus, s'équipent en 
compatible PC. 

PC Prim, de Carraz Editions, 
regroupe dans sa collection 
l'ensemble des thèmes étudiés 
en primaire : tables, écriture 
des nombres, pluriel des noms, 
suffixes et préfixes. Aux dou¬ 
ces peluches des softs pour 
maternelles succèdent des 
écrans aérés, mais au look 
déjà « pro »: on est plus là pour 
jouer ! 

Cedic/Nathan, le plus impor¬ 
tant éditeur de logiciels éduca¬ 
tifs. arrive en force dans le pri¬ 
maire avec deux collections : 
Micro-école et Ecoles. 
Micro-Ecole met en scène Our¬ 



son Malin, un sympathique per¬ 
sonnage guidant l'élève. La 
présentation signée Andréa 
Tanguy est attrayante, toute en 
dessins coloriés. Les différents 
exercices font appel à l’obser¬ 
vation et à la déduction plus 
qu'à l'application d'un pro¬ 
gramme scolaire, ce qui n’est 
pas un défaut, loin de là. Le jeu 
et la réflexion étant des fac¬ 
teurs reconnus de développe¬ 
ment personnel. 

Qwerty et azerty 

Ecole (sur CPC et PC) 

s adresse aux e^'ants oe qua¬ 
tre à nu • a.-s L •'•âge o’ime 
la'gerre"’ ApprendS-rr.c■ à 
écme ■ cm cotte même col ec 
tio" • ri'est ç-è'e convaincs-t 
élève ne seul q..e reçs-aer à 
l'éc-ar u "j nateur faça-v de 
ce les calçrap-ies J-o 
•art et te gractvque assoc cc à 
un cg cei cacsb a ce déc“if- 
‘'■a - u-p éc/iiure rrarrdsrote 
c-t été i céal, -ta s i ne fa..' 
pas rêver e CPC est .neara¬ 
be ce le les rræesses 
A p’opo- d oci t„re. c-bre../ 
sent ms cg ceis gérant ma 
ex stonce des c. nv ers qwerty 
■su- las anciennes — actiinesiet 
azety isu* es o-.-s écornes: 


Les problèmes de compatibilité 
sont fréquents, et seul un mini¬ 
mum de connaissance des 
codes ASCII peut parfois sau¬ 
ver la situation. Dans 
Apprends-moi à écrire (en 
qwerty). il faut taper « prière » 
pour obtenir « prière». Bravo 
pour la bidouille, mais l’élève 
risque d’être pour le moins 
décontenancé par la manœu¬ 
vre ! 

Ce problème a été résolu dans 
la collection Collèges du même 
éditeur. Fort bien conçue, 
notamment pour l'analyse logi¬ 
que des phrases et l'applica- 
i <;n ce nombreuses toges de 
gra-mare es t très ce Cciiè- 
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Los mathématiques? Simples 
comme sur un tableur! 


ges proposent l'usage du cla¬ 
vier numérique ou des touches 
de fonction pour remplacer les 
caractères manquants en 
qwerty. 

Cobra Soft, qui s'est forgé une 
spécialité du logiciel éducatif, 
contourne le problème en affi¬ 
chant à l'écran les caractères 
correspondant à la réponse ; il 
suffit de cliquer sur la lettre 
choisie. L'élève peu familiarisé 
avec le clavier erre moins 
parmi les touches et les problè¬ 
mes d'accentuation sont 
inexistants. L’ensemble des 
exercices fait surtout appel aux 
touches de direction, le choix 
étant validé par Orthogus, par 
C.F.I, applique la même solu¬ 
tion : son programme de gram¬ 
maire, accompagné d’un grand 
classeur de documentation, fait 
le tour des principales difficul¬ 
tés de la langue 
Réussir en Orthographe, de 
Logiciel 44, a été conçu par 
des enseignants ; plus d'une 
centaine d'écoles de Loire- 
Atlantique se sont équipées de 
CPC 6128 afin de pouvoir utili¬ 
ser ce programme, Deux mille 
questions et quarante six 
règles figurent sur la disquette. 
L apprentissage est évolutif et 
les performances de l'élève 
sont évaluées en permanence. 
Ce programme, diffusé par une 
petite société, n'a rien à envier 
à ceux des grands éditeurs, 
l'essentiel de la production 

Hors des maths... 

Pendule, est un apprentissage 
de la lecture de l’heure remar¬ 
quablement bien conçu (Edu¬ 
catifs, de Coktel Vision). Le 
vieux cadran de l'horloge du 
clocher n'aura désormais plus 
de mystère pour nos enfants 
habitués aux montres digitales 
Le duo Français-Maths ne 
constitue pas, loin de là, 


éducative. La géographie fran¬ 
çaise et européenne constitue 
un domaine d’élection pour 
l’informatique : les cartes s'ani¬ 
ment, la localisation des reliefs 
et des régions sur l'écran par¬ 
lent mieux à l'élève qu'une fas¬ 
tidieuse énumération. Cobra 
Soft propose plusieurs casset¬ 
tes et disquettes sur ce sujet 
tandis que Cocktel Vision et 
Vifi/Nathan livrent à la saga¬ 
cité des élèves un jeu portant 
sur la géographie physique de 
vingt sept pays d'Europe. 
L’histoire (de France et d'ail¬ 
leurs) s’avère moins aisée à 
adapter à ('ordinateur. Les 
questions à choix multiples las¬ 
sent rapidement l'élève. Plutôt 
que d’exiger la mémorisation 
aride de dates et de hauts-faits 
(il existe des livres pour cela), 
Au nom de l'Hermine, signé 
Coktel Vision, emporte le 
joueur dans un château du 
Moyen Age pour une mission 
d'espionnage. Il s'agit d'obser¬ 
ver les habitants dans leur vie 
quotidienne, de fureter dans le 
château afin de préparer le 
siège envisagé par un seigneur 
voisin. Du forgeron à l'homme 
d'arme, de la forêt profonde 
aux oubliettes, c'est toute la vie 
quotidienne moyenâgeuse qui 
s'étale au cours de ce jeu. Les 
graphismes sont superbes et 
l'action prenante. 

La cour des grands 

En passant en sixième, l'élève 
aborde des matières nouvelles. 
Les bases de mathématiques 
et de français déjà abordées en 
primaire s'étoffent, les pro¬ 
grammes s'alourdissent, et 
bien sûr, les logiciels perdent 
leur caractère ludique : on est 
là pour travailler 
Ces mêmes éditeurs poursui¬ 
vent dans le second cycle leurs 
collections axées sur les pro¬ 
grammes scolaires Micro- 
Collège succède, chez Nathan, 
à Micro-Ecole D'une année à 
l'autre, l'élève retrouve une 
présentation devenue fami¬ 
lière; il n’y a plus d'apprentis¬ 
sage de l’esprit du logiciel. 

La géométrie et l'algèbre ont 
tout à gagner à être enseignés 
par l'ordinateur. Les notions les 
plus retordes, les fonctions les 
plus ardues deviennent, par la 
magie du tracé et de l'anima¬ 
tion, d'un abord beaucoup plus 
facile. Ce qui, griffonné sur le 
tableau noir, était peu évident 
devient soudain d'une éton¬ 
nante limpidité. 

Le logiciel éducatif joue dans 


ce domaine le rôle d'un répéti¬ 
teur rapide et efficace. Quel 
professeur aurait la patience 
de se lancer autant de fois que 
nécessaire dans l'explication 
(croquis à l'appui) des arcanes 
de la trigonométrie ? 

Pcw : enfin ! 

Pilât Informatique Educative 

propose des exercices de 
mathématique pour les élèves 
de la sixième à la terminale. De 
la géométrie la plus plane aux 
statistiques les plus pointues, 
l'ensemble de sa production 
couvre la quasi-totalité de la 
scolarité Pila) est, à notre con¬ 
naissance, l'unique éditeur à 
avoir pensé au PCW. Géomé¬ 
trie plane et Géométrie dans 
l'Espace demeurent les deux 
seuls titres figurant à son 
catalogue 

Si cette heureuse initiative pou¬ 
vait motiver les autres éditeurs 
(le marché est réel I), les nom¬ 
breux possesseurs de PCW 
verraient enfin se réaliser un de 
leurs vœux les plus chers : 
faire goûter leur progéniture 
aux joies de l'enseignement 
assisté par ordinateur (EAO). 
Délaissant parfois les pièges 
de notre langue et autres 
chausse-trappes grammati¬ 
caux, les logiciels de français 
se tournent de plus en plus vers 
la composition. Il était une fois 
(Carraz Editions) permet à cha¬ 
que élève d'écrire un conte en 
conformité avec le canevas de 
ce genre littéraire. A noter d’ail¬ 
leurs qu'il existe une version 
anglaise, Once upon a Time. 
A la manière de..., toujours 
chez Carraz. sert à étudier la 
structure d'un texte d'auteur. 
Au temps /adis . enfin, est une 
aide à la rédaction de récits 
historiques. 

L'Ecrivain — Act Informati¬ 
que —, adapté d un logiciel 
anglais et distribué par Hatier, 
est plus qu'un traitement de 
texte. Le dictionnaire peut être 
enrichi et les recherches, ana¬ 
lyses et combinaisons de mots 
sont possibles. Les caractères 
sont redessinables et un édi¬ 
teur de plan permet l’organisa¬ 
tion des idées avant de passer 
à la rédaction. Son fonctionne¬ 
ment par icônes et menu dé¬ 
roulant en fait un outil perfor¬ 
mant très agréable à utiliser 
Coktel-Vision vient également 
de faire paraître Monte Cristo, 
un logiciel en plusieurs épiso¬ 
des inspiré du roman d'Alexan¬ 
dre Dumas. 
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"H ne lui manque que la parole, 
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OFFREZ-VOUS 
UNE 2 e TV 


Grâce à cette interface votre mo 
□ interface TV 

U interface TV avec télécommande 






+ 1 télévision 
Les 2 ne font qu’l 

CPC 6128 couleur 
+ Interface TV 
6 logiciels de jeux 
il Joystick 


4990F 


Q CPC 464 monochrome 

□ CPC 464 couleur 

□ CPC 6128 monochro; 


pourra, lui aussi, faire tour¬ 
ner DBASE 11, multiplan ■ 
ou simplement vous permettre d’être mi 


□ extension 256 K 


Cl Rallonge Alim • vidéo CPC 464 
O Rallonge Alim » vidéo CPC 128 
G Souris AMX 

□ Souris Comeron .. 

D Joyst. Konix.. 

D Joyst. Switchioy 
D Joyst. cobra /goranrie 2 ans) . 

G Joyst. Pro 5000 

□ Joyst. Magnum 


149 F 


Produis DART 

STYLO OPTIQUE 

DART à fibre optique vous permettra de réalii.. -.. . 

chef d'œuvres. Fourni avec logiciel d'exploitation très complet. 

□ stylo optique (disquette) 495 r 

D stylo optique (cassette) . 445 F 

SCANNER GRAPHIQUE : Ce scanner, très simple d'utiüsolion, 


SEIKOSHA 
SP 180 


I Vitesse d'impression de 100 cps 
en mode listing et 16 cps en NLQ 
1 Entrainement du papier par friction ou traction 
S Plusieurs styles de caractères 
3 Imprimante SEIKOSHA SP 180 1 590 F 


DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE CPC 



toucher, stocker, 
gos digitalisées. Entière¬ 
ment français. 

□ digitalisour ARA CPC 


couleur 

• Tète d'impression 

9 aiguiller m .. 

O Matricielle o impart * 

• 8 nuances de couleur 

l'imprimante accepte a mu les rubans noirs 

• Interface parallèle Centronics 

• Alimentation feuille à feuille en option nnnn c 

O Imprimante STAR LC 10 couleur J/7V r 
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Do you habla 
deutsch ? 

L'ordinateur, c'était prévisible, 
s'est attaché très tôt à rensei¬ 
gnement des langues vivantes. 
A défaut de synthèse vocale 
(vorace en mémoire), les édi¬ 
teurs (Nathan entre autres) 
accompagnent leur production 
de bandes audios, le moyen le 
plus efficace pour s'imprégner 
de l'accent d'une langue. 
Enigme à Munich. Enigme à 
Madrid et autre Balades au 
pays de... (tous de Coktel 
Vision) ou bien encore des 
aventures à l’étranger types 
Saga (de Nathan), rendent ainsi 
renseignement des langues 
vivantes fort attrayant. 

A l'approche de la terminale 
(les Micro-Bac de Nathan), la 
diversification des logiciels n'a 
d'égale que celle des options 
scolaires : règles d'électricité, 


l'homme et des réalités de 
notre planète — Objectif Mon¬ 
de— , un véritable voyage par¬ 
semé d'excercices de cartes et 
de graphiques. 

Reste la grande question : le 
logiciel éducatif est-il vraiment 
le dernier recours des élèves 
en difficulté 9 

Aux premiers temps de la 
micro-informatique, l'ordina¬ 
teur était apparu comme la 
panacée. Répétiteur infatiga¬ 
ble, il saurait inculquer à 
l'enfant les notions qui lui fai¬ 
saient défaut. D'une placidité à 
toute épreuve, il féliciterait 
l’étève en progrès et encoura 
gérait l’enfant en situation 
d'échec. 

Bouée de sauvetage ? 

Rivé à la machine — parfois 
sur l'injonction parentale —, 
l'enfant peu motivé se lasse 



montages électroniques, réac¬ 
tions chimiques ( Chimie de FIL, 
sur PC) peuvent être simulés à 
l'écran. Le fonctionnement 
d'un moteur, d'une mécanique 
sont décortiqués par le menu. 
A la découverte de l'Homme 
(Coktel Vision) explique la 
physiologie humaine. Aux Ori¬ 
gines de la vie, Vie et Mort des 
Dinosaures (encore Carraz) 
s'ouvrent sur de nombreuses 
disciplines. De même que 
l 'encyclopédie de Coktel Vision 
avec A la découverte de la 
Terre, mais aussi de la vie, de 


rapidement après quelques 
tentatives infructueuses et 
passe à autre chose. L'ordina¬ 
teur a beau faire étalage de 
couleurs attrayantes et de 
musiques guillerettes, la plus 
élégante des formes gramma¬ 
ticales ne vaudra jamais une 
partie d'Arkanoïd disputée con¬ 
tre le copain de palier 
L'élève en difficulté, décidé à 
se tirer d'un mauvais pas, aura 
certainement plus de chance 
d'avancer car tout est affaire 
de motivation. Le logiciel lui 
permettra de se remettre très 



L'ordinateur décortique 
la structure d'une phrase 


efficacement à niveau, d'analy¬ 
ser — en prenant le temps 
nécessaire — une règle com¬ 
plexe et d'être épaulé lors des 
exercices souvent corrigés en 
temps réel. Il pourra aussi 
reprendre, dans certain cas, la 
démonstration déjà faite sur 
l'ordinateur de l’école. 

Quant aux doués de la classe, 
l'ordinateur leur permet un for¬ 
midable bond en avant. 
Sachant tirer parti et des logi¬ 
ciels et des possibilités de la 
machine (programmation, 
tableurs, etc...), ils brûlent les 
étapes. Paradoxalement, l'ordi¬ 
nateur devient alors un facteur 
d'inégalité : l'écart entre le 
cancre et tes autres élèves se 
creuse. La machine et les logi¬ 
ciels n’y sont pour rien dans ce 
processus. Tout au plus 
révèlent-ils une situation déjà 
latente* 

BJ 


(NDLR : vous avais sans doute 
remarquer que le journalisse 
est aller aux écoles et que c est 
bien di?) 


Pour en apprendre davantage: 


Carraz Editions — 46, rue Montgolfier 69006 Lyon 
Té/. 78.94.10.31. 

Cedic/Nathan — 6/10. bd Jourdan 75014 Paris. 

Tôt.: (1) 45.65.06. 06. 

C.F.I. — 18, rue Arsène Vermenouze 15000 Aurillac 
Té!.: 71.64.81.06. 

Cobra Soft — BP 155, 71104 Chalons-sur-Saône. 

Té!.: 85.93.20.01. 

Coktel Vision — 25. rue Michelet 92100 Boulogne-Billancourt. 
Tél.:(1) 46.04.70.85. 

Fil — Tour Gallieni II, 36 avenue Gallieni 93175 Bagnolet Cedex. 
Tél.:(1) 48.97.44.44 

Hatier Logiciels — 7, rue d'Assas 75006 Paris 
Tél.:(1) 45.44.38.38. 

Logiciel 44 — 8, rue des Bruyères 

44270 Saint-Sebastien-sur-Loire. Tel.: 40.34.32.67 

Pilât Inf.Educative — Saint-Appolinard 42410 Pelussin. 

Tél.: 74.87.33.47 


26 








Petites Annonces 


Nous recevions une telle avalanche d'annohces, que nous ne pouvions pas les passer toutes jusqu'à 
présent. C'est pourquoi nous avons mis en place un véritable service qui vous garantit désormais la 
parution de votre annonce dès le numéro suivant, si elle nous parvient avant le quatre du mois 
accompagnée de votre participation de 25 F. 

Les propositions d'achat, vente, ou échange de logiciels ne doivent concerner que des produits originaux 
et documentés. 


Envoyez-nous vos P.A rédigées très lisiblement, 
ainsi que votre règlement de 25 F à : 

AM-MAG, 5-7, rue de l'Amiral Courbet 94160 Saint-Mandé 


Ecrire une lettre par case, laisser un espace entre chaque mot. Merci. 

1 1 1 1 1 1 1 1 I 11 II 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 LUI 

1 II 1 1 II ! 

1 1 1 1 1 1 1 1 

1 II 1 II 1 II II 1 

1 II 1 1 1 ! 

! 1 1 1 II 1 1 

1 II II 1 1 1 

1 II lll 1 1 II II 

1 II II 1 11 

LULLLLU 

LM LLLLL 

MLLLLLLLL U. 

1 1 1 1 1 1 1 



Avec LE PETIT LECTEUR, 

i elis ce que jecris, 
j écris ce que je lis. 



Avec cette méthode de lecture complète, 
l’enfèint devient l’artisan de son apprentissage. 

Conçu pour les 5 - 8 ans, LE PETIT LECTEUR est une véritable “méthode" de lecture 
qui prend en charge l’aspect technique de l’acte de lire, la phase tactique de l’assem¬ 
blage el les étonnements de la recherche du sens. A la fois imagier, dictionnaire, tuteur, 
imprimeur, boîte à jeux, ce logiciel fait de l'enfant Partisan de ses activités d’apprentis¬ 
sage tout en maintenant le cap fixé sur des objectifs de 
"savoir-faire", fl s'attache à servir les “droits de l’enfant" 
que sont les droits de jouer el de rêver, ouvrant ainsi la 
voie qui conduit à l’éclosion de la lecture. 

Logiciel disponible sur TOU, T08D. T09+ ; Amstrad 
CPU (.128; PC et compatibles ; et Atari ST. 

























Détournant les choses et les valeurs tra¬ 
ditionnelles de notre société de ldi 
fonction première, les hur laiàs &>n 
vent un réel plaisir en en fa sartt des ins¬ 
truments au service de la « jrwide bou¬ 
cherie ». Ainsi, le feu devint objet de con¬ 
voitise, l’avion, arme redoutable, la chi¬ 
mie, instrument bactériolosique rava¬ 
geur. Dès lors, pour satisfaire ses appé¬ 
tits, l’homme créa The Fury, une course 
folle contre la mort, un sport mécanique 
spectaculaire. 



^ Tîeloton. Les épreuves 
fs plus sanglantes sont les 
» courses de la mort» où le 
joueur devra anéantir un quota 
de véhicules toujours dans un 
temps limite. Enfin les troisiè¬ 
mes sont les plus étranges , 
une sorte de jeu de loup 
(auquel jouent les enfants) 
dans lequel le loup est nommé 
« IT ». Tant que le véhicule est 
« IT », il sera constamment 
endommagé. 

Brève carrière 

En fonction du type de la 
course, le pilote équipera son 
bolide en rentrant dans le sous- 


Une réalisation 
sans faille 

C'est vrai, le logiciel bénéficie 
d'une grande technique de réa¬ 
lisation et exploite pleinement 
les capacités de la machine. Le 
joueur dispose d'une vue 
aérienne de la situation d'une 
grande clarté. La piste occupe 
le tiers de l'écran et l'illusion de 
courbure du circuit est parfai¬ 
tement rendue avec une vision 
des véhicules qui évoluera en 
fonction de leur hauteur sur 
celle-ci. A ses côtés, se trou¬ 
vent de nombreux cadrans qui 
indiqueront la position de la voi- 


D evant le désinté¬ 
ressement crois¬ 
sant du public 
pour les courses 
de stock-car, les 
organisations ont institué de 
nouvelles règles pouvant se 
résumer en cette simple 
phrase : « Gagner, quel qu'en 
soit le prix ». Dans le même 
temps, la boucle d'Indianapolis 
laissa sa place à des pistes cir¬ 
culaires flottant dans l'espace, 
mesurant de soixante à trois 
cents kilomètres de longueur, 
dont les courbes permettent 
d atteindre des vitesses vertigi¬ 
neuses. Le résultat de ces 
révolutions ne se fit pas atten 
dre, et dès la première course, 
plus de quatre cents pilotes y 
perdirent la vie. Qu'importe, 
cela plaisait et c'est ce qui 
importait !!! 


Gagner 
à tout prix 

Relevant le fabuleux défi, les 
pilotes affluèrent des quatre 
points cardinaux, et même 
d'autres planètes, rêvant tous 
d’une chose : gagner la course 
et le titre de champion interga¬ 
lactique. Malheureusement, 
beaucoup d’entre eux ne pos¬ 
sédaient pas les qualités 
nécessaires pour mener ce 
genre de compétition. D'autres 
venaient avec de petits véhicu¬ 
les dérisoires en comparaison 
des terribles machines de 
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guerre que possédaient les 
véritables professionnels. Pour 
ceux-ci il n'y avait qu'une issue, 
la mort 1 

Pour la gloire 

Avant de se lancer à son tour 
sur la piste, le joueur devra lire 
attentivement les consignes 
qui apparaissent à l'écran con¬ 
cernant la course à venir. En 
premier lieu, s'affiche le type 
de course parmi les trois ren¬ 
contres Massiques du cham¬ 
pionnat Les courses de 
vitesse, sont les moins dangeu- 
reuses et les plus simples. Il 
s'agit de parcourir un certain 
nombre de tours en un temps 
limité (spécifiés en dessous du 
type de la course) tout en 
essayant de s’approcher de la 


menu adéquat. De même, si les 
primes acquises sont suffisan¬ 
tes, il pourra acheter un véhi¬ 
cule plus performant ou tout 
simplement remettre en état 
celui qu'il possède actuelle¬ 
ment. Cependant, une fois 
lancé sur la piste, il ne pourra 
compter que sur sa propre dex¬ 
térité tout en tentant de conser¬ 
ver sa vie. Dernière mise au 
point, depuis peu de curieux 
événements planent au-dessus 
de ces courses, des pilotes dis¬ 
paraissent subitement pour 
réapparaître quelques centai¬ 
nes de kilomètres plus loin. 
Ayant un quelconque rapport 
avec la vitesse, il semblerait 
que les voitures entrent dans 
une autre dimension dont nul 
n'a voulu révélé les secrets 
(Non je ne dirais rien... ). 


ture par rapport à ses concur¬ 
rents, les réserves de carbu¬ 
rant, de munition, les tours res¬ 
tant à parcourir et le plus beau, 
une représentation du véhicule 
qui à chaque dommage subi 
montrera les torsions et les 
contorsions de la carrosserie. 
En conclusion, The Fury est un 
grand logiciel, une course folle 
et de conception originale que 
tous les branchés du joystick 
se doivent de posséder dans 
leur logithèque. 

Christian Roux 


Editeur Martech 
Genre Arcade sanglante 
Graphisme * * * * 
Difficulté * ★ * 

Intérêt : * * * * * 
Appréciation * * * * * 
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Lecteurs, ne vous privez pas de 
notre dernière compilation AM- 
MAG regroupant les program- 
rts nos numéros 
utre l’exception- 
neiie qualité des oeuvres propo¬ 
sées, cette disquette vous offre 
un jeu inédit digne de figurer au 
panthéon du logiciel à succès : 
SPY, ou les aventures épiques 
du sergent KALLAGAN, en 
quête des plans de l’arme 
ultime détenue par le maître du 
monde. 30 Ko de binaire pour 
80 tableaux d’angoisse et de 
suspense. 
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DISCOLOGY 


POUR VOUS SURPASSER 

3 Programmes en 1 
pour votre Amstrad CPC 


L’EDITEUR: 

Un Editeur universel de secteurs et de fichiers. Grâce à sa boîte à outils 
exceptionnelle, (Désassembleur, Calculatrice, Listeur Basic...) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 

Un Copieur intégral pour la sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 

Il vous étonnera par ses performances et sa simplicité d'utilisation. 

L’EXPLOREUR : 

Un graphique animé en "Temps Réel” qui vous révélera tous les secrets de vos 
disquettes. Un programme sans équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 

> La facilité : Grâce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à l'Aide Intégrée. 

> La vitesse : 160 Ko de Langage Machine pur 

> La documentation : Un Manuel complet et ur 

> La compatibilité : Il gère toutes les extensions i 

> La performance : Incroyable et absolue. 

> L'inédit : Du vraiment jamais vu ! 

> La référence : Des milliers d'utilisateurs enthousiastes en France comme 

à l'Etranger. DISCOLOGY est reconnu et acclamé par la presse internationale. 


notice technique approfondie, 
(moire et les lecteurs 51/4 pouces. 


(si dispon 


« de MERIDIEN Inforn 


■tique 5 et 7, La < 


jnebière 13001 Marseille Tél. : 91.94.15.53 


BON DE COMMANDE Version 5.1 pour Amstrad CPC 
Disponibilité immédiate. 

□ Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 

□ Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 190 F Je règle ma commande : 

□ Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. □ par chèque joint (port gratuit) 

Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F □ contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 

Nom:___—— Prénom:- 


Adresse :_ 

Code Postal :_ 

A retourner à MERIDIEN Informatique - 5 et 7, La Canebière -13001 MARSEILLE 


. Ville: _ 


Tél.: 
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Ê MERID 
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Dans The Great Escape, 
comment accéder à la porte 
d'entrée principale et com¬ 
ment franchir les portes fer¬ 
mées (dans la cour). Où sont 
les clefs ? Y a-t-il d’autres 
passages secrets à part la 
chambre du prisonnier, dans 
la cour d’exercice ? A quoi 
sen/ent le sac dans le paquet 
de la croix rouge et la bou¬ 
teille avec un P dans une 
autre cabane ? 

Dans les Ripoux, où se trou¬ 
vent Merlusconi ? 

Walter Daveluy 
Dans la Panthère Rose, peut- 
on contraindre le somnam¬ 
bule à gravir les escaliers 
afin de parvenir aux étages 
supérieurs ? 

Dans Thundercats, au qua¬ 
torzième et dernier niveau, 
comment trouver Mumm 
Râ ? Le passage trop étroit 
et trop haut m’empêche en 
effet de continuer. Merci 
d’avance. 

Pat 


Dans Catch 23, au sein de 
quelle zone est située la 
base ? 

Dans Rolling Thunder.com- 
ment passer la cuve de lave 
dans l’aéra 2 ? 

Dans Miami Vice, quels sont 
les horaires de rendez-vous 
(lieux) ? 

Dans Ghostbuster, comment 
pénétrer dans le temple de 
Zull? 

Faut-il attendre que l’énergie 
PK est atteint 9999 ? 

David Raouli 


Dans Platoon Je suis perdu. 
Impossible de trouver le pont 
et le village. 

Dans Cauldron II, j’arrive à 
prendre la couronne, le verre, 
le bouclier, la hache et le 
ciseau. S.V.P., aidez-moi 
pour la suite- 

Alexandre François 


Dans Atlantis, comment tuer 
les rats ? Le radium et le 
cyclotron se trouvent-ils sur 
le bateau ? SI oui, où ? Pour 
plonger, doit-on seulement 
remplir la bouteille et enfiler 
la combinaison, ou y a-t-il 
d’autres objets à trouver ?Je 
ne compte pas les armes, 
harpon ou couteau. 

Fabrice 


Dans /'Anneau de Zangara, 
je sais qu’il me faut accéder 
au 5 e étage de la tour pour 
trouver un voleur qui 
m’ouvrira une porte du 4 e 
étage me permettant alors 
d’accéder au 6 e étage. Mais 
comment trouver ce voleur ? 
Y a-t-il un trajet bien particu¬ 
lier à suivre ? Comment 
l’amener vers moi ? Merci 
d’avance. 

Biro 


Que faut-il faire dans Preda- 
tor, pour tuer l’espèce de 
monstre marron d'apparence 
humaine qui vous fonce des¬ 
sus ? 

Dans Fer et Flamme ,que 
veut dire le manuscrit trouvé 
dans le palais doré et com¬ 
ment ouvrir la porte de fer se 
trouvant à gauche ? Un plan 
des labyrinthes du vieux tem¬ 
ple (en bas à gauche de la 
carte de départ) serait formi¬ 
dable. 

Isac 


Dans Bivouac, comment 
faire pour grimper sans tom¬ 
ber sur la roche ? Dans Pha¬ 
raon, je cherche en vain la 
solution pour pénétrer dans 
la cité. Vite une réponse 
avant que je m’arrache les 
cheveux.. 

Cyril H AO ND 


Dans Frozarda, comment se 
servir de la boîte d’allumet¬ 
tes ? Je suis perdu dans Rat 
Connection ! Dans Marme¬ 
lade, comment passer l’aveu¬ 
gle, comment se servir du 
magnétophone, du pistolet 
et des flèches ? 

Fred et Bébert 


REPONSES 


A Céline Rogeon 

(n°33 - James Bond 007) 

Pour accéder au deuxième ni¬ 
veau, il faut courir au premier- 
jusqu'à ce que 007 (James 
Bond) ne puisse plus avancer. 
Poussez alors la manette en 
bas à gauche, appuyez sur le 
bouton de tir (en bas à droite, 
il n'y aura plus pain gun mais 
walier PPK) et tuez un des es¬ 
pions qui sortent des rochers. 
Faire ensuite courir 007 vers la 
droite afin d’atteindre le se¬ 
cond niveau. Pour les autres, il 
suffit d’avancer jusqu'au bout. 

Simon DELORD 


A Eric Chastant 

(n°34 - Warrior +) 

Bien qu’il n’y ait pas, à mon 
avis, de technique sûre pour ce 
jeu, je me permets de t’en 
signaler une qui pourra peut- 
être t'aider : Arrange-toi pour te 


placer derrière un rocher en 
même temps que lui. Ceci fait, 
descends rapidement, tire, puis 
remonte te couvrir derrière le 
rocher. Ton adversaire va des¬ 
cendre un peu après toi pour se 
prendre la balle dans le nez et 
remonter. En réitérant cette 
opération, tu arriveras à tes 
fins. Méfie-toi des monstres 
très rapides. Bonne chance. 
Sébastien FRANÇOIS & Nor¬ 
bert MONNIER 


A Michel Bonette et Pascal 

(n° 37 - Atlantis 
et le Passager du Temps) 
Atlantis (solution complète) : 
Est, descends, prends bou¬ 
teille, Nord, Ouest, Sud, tire 
anneau, Ouest, prends fiole, 
prends clef, Est, Nord, Ouest, 
Nord, remplis bouteille, prends 
combinaison, Sud, Ouest, 
prends coffret, ouvre coffret, 


prends or, pose coffret. Est. 
Est, Est, Sud, monte, Ouest, 
Sud, Ouest, enfile combinai¬ 
son, ouvre fiole, verse fiole, 
pose liole, plonge. Est, prends 
radium, Ouest, Ouest, Ouest, 
entre cité, pose clef, Est, Nord, 
Nord, prends corde. Sud, 
Ouest, Nord, Nord, Est, donne 
or, lance corde, monte, Ouest, 
introduis radium, Nord, et c'est 
fini... 

Le Passager du Temps : pour 
déclencher le court circuit, il 
faut taper : examine vêtement, 
examine poche, prends pièce, 
éteins lampe, dévisse ampoule, 
pose pièce dans douille, revis¬ 
se ampoule, allume lampe. 

Denis el Cyrille 


A qui veut l’entendre... 

Dans Falrlight, lorsque l'on est 
dans la salle où brûlent quatre 
grosses torches, aller à droite. 


contre le mur : il existe à cet 
endroit une porte invisible. 

N. HERAULT & P. S. FILY 


A David Sercy 

(n° 33 - The Great Escape) 

En sortant de ton baraquement, 
dirige-toi vers le terrain d’exer¬ 
cice. Là, arrête-toi deux ou trois 
pas avant le grillage et tourne 
à gauche par rapport à ton per¬ 
sonnage. Au pied du premier 
mirador rencontré se trouve 
une clef (en cherchant bien) 
permettant d'ouvrir la dernière 
porte à droite de l’écran (atten¬ 
tion, zone rouge). Les outils 
situés à cet endroit permettent 
d'ouvrir d'autres portes. Quant 
au quatrième objet en forme de 
roue, je n'ai pas compris à quoi 
il servait. 

A. Claude 

♦ ♦ ♦ ♦ * 
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P «DIX 


MICROPOESIE 


Les feuilles mortes se ramassent à la pelle 
et les Dix par Dix répondent à l’appel. A 
propos de feuilles, nous recevons 
beaucoup de listings que nous n’avons 
pas toujours le temps de retaper. 
Délaissez donc le parchemin d’antan 
pour le support magnétique que nos 
octets affectionnent tant. 



BLysbtfk ^.nJlrSon. 


Sonar 


par Jean-Marc 
Boisgonthier 

Le principe de ce jeu est sim¬ 
ple : il faut diriger la trace vers 
une cible invisible avec les (lè¬ 
ches du curseur. Seul le son 
permet de la localiser : plus il 
est aigu, plus la trace s'en 
approche. Pour tirer, tapez sur 
[COPy], 


Vous n'avez que cinq missiles 
pour venir à bout de l'ennemi. 
Toutes les quarante secondes, 
il se déplace et lâche une gre¬ 
nade. Gare si vous traînez dans 
les parages ! S’il ne vous a pas 
touché, vous bénéficiez d’un 
plein de missiles. 

Vous pouvez faciliter le jeu en 
augmentant la valeur de la 
variable d en ligne 20. 

Ce jeu, un des rares qui 
s'adresse même aux non- 
voyants (Sonar a été testé sans 
moniteur I), mérite amplement 
un abonnement à Am-Mag. 


10 EVERY 2000,1 G0SUB 0: AFTER 1000 U42003 
0,2 G0SUB 90: CLS:M0Di OïLOCATE 8,1 
2:PRINT "sonar": FOR i : 1 T0 2000:NEX 
T :CLS:MODE 1 : I NK 3,3,26: RAND0MIZE 
RND(TIME)* 1000:x = INT(639#RND)sRANDO 
MIZE RND(TIME >*1000:y=INT(399*RND): 
ti r =5 

20 dx = x--XPOS:dy = y-YPOS:d = S0R<dx A 2+d C135693 
y A 21 : SOUND l,d+52,5:ENV 1,5,-1,10:E 
NT 1,50,-50,10:IF INKEY (9)=0 AND ti 
r>0 THEN SOUND 2,500,0,15,1,l:tir=t 
il—Il IF d<2 THEN L0CATE 1,12iPRINT 
"Bravo,vous avez gagne en moins de" 

; (n+1)*40;"secondes"iLOCATE 1,25 1 EN 
D 

30 IF INKEY (0=0 THEN yy=yy+2:PL0T C25333 
>:>:,yy, I s GOTO 20 

40 IF INKEY(2)=0 THEN yy=yy-2:PL0T [1805] 
>:>i, yy, 1 : GOTO 20 

50 IF INKEY (B) =0 THEN >:x = xx-2:PLGT [25463 
>i >: ,yy, 1 : GOTO 20 

60 IF INKEY ( 1 ) =0 THEN >:>:=xx + 2: PLOT [17783 
, yy, 1 : GOTO 20 

70 GOTO 20 13983 

80 PLOT >:,y,3:tir = 5:n = n + l: RANDDMI ZE C 15655 3 
RND(TIME)*1000:x = INT(639*RND): RAND 
0MIZE RND(TIME)*1000:y=INT(399*RND> 

: M0VE xx,yy: FOR i=0 T0 7:S0UND 1,1 
, 10,15,,,i*3:NEXT: IF d<8 THEN L0CAT 
E 8,12: PRINT "Une grenade vous a c 
ouie":L0CATE 1,25:END:ELSE RETURN 
90 L0CATE 1,12:PRINT"vous pouvez re [109903 


nte 


la 


nie de 


la guerr 


sLOCATE 1 
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Graphics 


par 

Yannick Daronnat 

Avant de vous lancer dans le 
dessin, Graphics demande à 
quelle couleur doit correspon¬ 


dre chacun des 16 crayons 
proposés, Ensuile, vous pour¬ 
rez dessiner à l'aide du joystick 
ou des flèches du clavier. Pour 
tracer un trait, pressez sur 
fFIRe] ou |Copy] tout en dessi¬ 
nant. [E] efface tout le dessin, 
fP] comme Pen demande une 
autre couleur, [S] sauvegarde 
votre œuvre sous le nom de 
screen et (C] la charge. 


10 CALL &BC06 , !<C0: CLS:DIM c < 15) ï FOR 
i=0 TO 15:PRINT"couleur du 
t "}:INPUT c <i) ïINK 1 , c (1):NEXT: CAL 
L î<BC06,!cC0:M0DE 0:a=0:b=0:c=1 
20 PLOT a ,b,c:PLOT a,b,0 
30 IF INKEY<72)=0 OR INKEY<0)=0 THE 
N b=b+l:ELSE IF INKEY(73)=0 OR INKE 
Y 12)=0 THEN b = b-1 

40 IF INKEY(74)=0 OR INKEY(8)=0 THE 
N a = a-l :ELSE IF INKEY<75> =0 OR INK 
EY ( 1 ) =0 THEN a = aM 
50 IF INKEY(76)=0 OR INKEY <77)=0 OR 
INKEY<47>=0 THEN PLOT a,b,c:GOTO 3 

0 

60 IF INKEY(60)=0 THEN GOTO 90:ELSE 
IF INKEY < 62)=0 THEN GOTO lOOiELSE 
IF INKEY(58)=0 THEN CLSiELSE IF INK 
EY427)=0 THEN GOTO 80 
70 GOTO 20 

80 CALL J<BC06,!<40: CLS: L OC A TE 1,1 jPR . 
INT "N. de couleur":INPUT"de l'ecri 
ture” ) c : CALL &BC06, ScCO: GOTO 20 
90 SPEED WRITE 0.5:CALL Î.BC06,f<40: C I 
LS:PRINT“Sauvegarde en cours":F0R i 
= 1 TO 4000: NEXT : CALL &BC06, Î.C0: SAVE 
" ! SCREEN", b ,î<COO0,ï<4OOO: GOTO 20 
100 CALL t<BC06,1(40: CLS: PRINT"Charge l 
ment en cours":F0R t»l TO 4000:NEXT 
:CALL &BC06 ,î<C0: LOAD" ! SCREEN” : GOTO 
20 



Monsieur Julien Eberhardt 

de Tignes nous envoie ce petit 
mot : « Pourquoi faire simple 
quand on peut faire compli¬ 
qué ? C’est ce que m a inspiré 
le programme de Julien Gouray 
paru dans la rubrique 10 par 10 
de juillet. Non que je remette 
en question le talent de 
l'auteur, mais je pense qu'il 
serait encore plus facile (en 
période de vacances le moin¬ 
dre geste compte !) de saisir 
ce programme ayant le même 
effet : 

10 CLS 

20POKE &AC03,&AE:POKE 


&AC02.&45.POKE &AC01.&32 
30 LOAD « Nom du pro¬ 
gramme » 

Quelle économie d’efforts ! » 
Nous ne cacherons pas à Mon¬ 
sieur Eberhardt que la rédac¬ 
tion tirée en sursaut d’un som¬ 
meil collectif a été épouvantée 
par sa débauche de numéros 
de ligne. En nous y mettant à 
plusieurs, nous 'avons même 
réussi à tout caser sur une 
seule. Aurons-nous bientôt une 
rubrique Une ligne seulement 
et pas une de moins ? 


Histogram 


par Emmanuel Nuret 


(pour CPC 6128) 

Ce programme visualise sous 
la forme d'un très bel histo¬ 
gramme en 3D les pourcenta¬ 
ges des douze mois de l'année. 
Chaque valeur entrée ne doit 
pas excéder cenl. 


10 ' *********************** HISTGG IÎ6933 
RAMME ************************ 

20 ' * De Emmanuel Nuret avec la pa £31941 
rticipation de Michael Harel * 

30 ' a********************** Le 12/ £22883 
06/88 ************************ 

40 DIM 1 ( 12): MODE 1 : INK 0,0:INK 1,1 £102083 
01INK 2,3:INK 3,15:B0RDER OrFOR 1 = 1 
T0 12:LdCATE 1,1 s IF i = l THEN PRINT 
i;"er mois en 7. ";:GOT0 60 ELSE PR 
INT ij"eme mois en 7. 

50 LOCATE 1,1:IF i=l THEN PRINT i]" £50293 
er mois en l "; : GOTO 60 ELSE PRINT 
i}"eme mois en 7. * ; 

60 INPUT 1(i): IF I (i> >100 OR 1 (iK0 £99903 
THEN 50 ELSE CLS:NEXT:CLS:GRAPHICS 
PEN 3:M0VE 16,16:DRAW 16,320:M0VE 
16,16:DRAW 606,16:F0R q=320 T0 16 S 
TEP -15:M0VE 16,q:DRAW 12,q:NEXT 
70 MDVE 16,340:DRAW 620,340:M0VE 16 £63373 
,385:DRAW 620,385:d = 2:FOR s=i T0 12 
:LOCATE d,25;PRINT s: d=d+3:NEXT:c=2 
:e=-16:u=16:a=32:r=0:p=32 
80 FOR 1 = 1 T0 12 :m =1<i)*3+20:e=e+48 £99493 
: u = u + 48: a = a+ 4 B: FOR y=20 T0 >::GRAPHI 
CS PEN 1 :M0VE e-1,y:DRAW u-l,y:GRAP 
H1DS PEN 2:MDVE u-l,y:DRAW a,y+16:N 
EXT: 2 =>i + 16: r=r+31 : p=p+31 : GRAPHICS P 
EN 3 

90 FOR j = x T0 z:M0VE r,j: DRAW p-3,j £64973 
: r =r <• 1 : p = p +-1 : NEXT j : LOCATE c,3:IF 1 
<i)=100 THEN PRINT "100“:GOTO 100 E 
LSE PRIMT ItiJ 

100 CLEAR INPUT : C = c«-3s NEXT i:CALL t, £19873 
8B18:RUN 
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ABONNEZ-VOUS A 



La meilleure couverture de l'actualité AMSTRAD 



2-GARANTIE 

Vous pouvez mettre fin à votre 
abonnement à tout moment. H 

vous suffit de nous adresser un courrier avec votre signature. Nous nous engageons 
à vous rembourser le solde de votre abonnement res tant à courir. 


1 2 N° s + 4 Hors-Série 
F au lieu de 340 F # 


(* Prix de vente au numéro : 
2 N° s à 20 F + 4 HS à 25 F) 


Vous bénéficiez 
de 3 avantages 

1- ECONOMIE 

65 P 


r 



3- CADEAU : Z N° s HORS-SERIE à choisir 


1. Amstrad 
de A à Z 


2. Spécial 
listings 


3. Guide des 
Logiciels 



parmi les N° 3 parus en 87 


4. Spécial 
Matériel 


- Abonnement à AM MAG 


□ Oui, je m'abonne à AM MAG pour 1 2 N° s + 4 HS au prix de 275 F (au lieu de 340 F) 
□ Europe :375 F □ Airmail : 400 F 

D Je choisis en cadeau 2 numéros Hors Série : □ N° 1 □ N° 2 □ N° 3 □ N° 4 
Règlement par : □ Chèque Bancaire □ Chèque Postal □ Mandat 


à adresser à : 

AM MAG Service Diffusion 

5/7, rue de l'Amiral Courbet 
941 60 SAINT-MANDE 


NOM : .Prénom : 

Adresse. 


























Bibliothèque 


CPC 


♦ 

♦ 


LE LANGAGE MACHINE 



Vous caressez des rêves de puissance et de vitesse ? 
Mais non, nous n’allons pas parler « grosses voitures » 
et autres Formule 1 ! C’est de « CPC Le Langage Machi¬ 
ne » qu’il s’agit, publié par Micro Application. 


N otre propos, dans ces li¬ 
gnes, n'étant pas de faire 
l'apologie de tel ou tel lan¬ 
gage par rapport à un autre, 
ouvrons sans plus tarder 
l'ouvrage concerné. 

Comme beaucoup de titres des Éditions 
Micro Application, « CPC Le Langage Ma¬ 
chine » est la traduction d'un livre allemand 
publié par Data Becker Les chaînes de 
caractères des listings et les remarques 
ont été parfaitement françisées — on ne 
peut pas en dire autant de toutes les mai 
sons d’édition ! — et seuls les noms des 
variables conservent un accent germani¬ 
que, ce qui ne gêne en rien leur bon fonc¬ 
tionnement. Un coupon, en fin de volume, 
permet à ceux que la saisie des program¬ 
mes rebuterait de se procurer la disquette 
contenant l'intégralité des listings publiés. 

La voie royale 

« CPC Le Langage Machine » reprend le 
parcours initiatique déjà emprunté par 
d'autres ouvrages II faut bien reconnaître 
qu'il n'y a pas trente-six manières pour par¬ 
venir à une bonne connaissance d’un lan¬ 
gage de programmation : il faut prendre le 
lecteur par la main, lui expliquer par le 
menu ce qu'est un nombre hexadécimal, 
un octet ou un mnémonique. . Là où Micro 
Application se démarque, c'est qu'il le fait 
mieux, beaucoup mieux que d'autres au¬ 
teurs : chaque explication est d’une rare 
limpidité et de petits exercices permettent 
de vérifier les connaissances. Les progrès 
sont rapides, c’est à cela que se mesure 
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l'art de la pédagogie, qui tient souvent à 
peu de choses. 

Outre le listing abondamment commenté 
d'un assembleur, d'un désassembleur et 
d'un moniteur, « CPC Le Langage Machi¬ 
ne » est très riche en routines et en utili¬ 
taires et fournit en annexe de nombreuses 
tables. Celles-ci sont parfois desservies par 


le format (14 x 21 cm) de la page. Du coup, 
elles sont saucissonnées comme un télé¬ 
film, pas commodes à lire et mal mises en 
page. Puisque nous en sommes aux dolé¬ 
ances, notons l'absence d'un index alpha¬ 
bétique, pourtant présent dans les autres 
titres de la collection. Il est vrai que le cha¬ 
pitre « Les instructions » est suffisamment 
bien ordonné pour que la recherche d'un 
renseignement ou d'une syntaxe ne pose 
aucun problème. 

Basic : passez en code 

Le livre de Micro Application est probable¬ 
ment le seul à aborder clairement l'enco¬ 
dage en Basic du langage machine. L'opé¬ 
ration n'est pas complexe, loin s'en faut, 
encore faut-il savoir comment s’y prendre : 
» CPC Le langage Machine » répond par¬ 
faitement à cette question. Le contenu du 
livre assimilé, chacun devrait être en 
mesure de créer ces programmes tout en 
DATA qui font les belles pages d 'Am-Mag. 
Plus qu’un ouvrage de base, « CPC Le Lan¬ 
gage Machine » s impose comme un ou¬ 
vrage de référence Pas une somme, cer¬ 
tes. mais un livre auquel on reviendra sou¬ 
vent pour éclaircir tel ou tel point de pro¬ 
grammation. Car, comme le rappelle judi¬ 
cieusement l'auteur en fin d'ouvrage, c’est 
ta pratique qui fart te programmeur, 

Bernard Jolivalt 


CPC Le Langage Machine, 305 p., 129F, 
Éd. Micro Application. 
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FANTOME (suite du n °38) 


Suite et fin du listing tant attendu de Fan¬ 
tôme, dont la première partie honore 
notre numéro 38. Un rappel de l’histoire : 


Coulant des jours paisibles et 
des nuits heureuses dans son 
vieux château d’Ecosse, le maî¬ 
tre des lieux, sympathique fan¬ 
tôme, se trouva désemparé à 
la suite du désastre causé par 


un terrible et mystérieux oura¬ 
gan. Avant de fuir l'auguste édi¬ 
fice désormais peuplé de 
monstrueux volatiles, notre ami 
entreprit la quête éperdue de 
trois objets chers à son cœur 


délicat d’ectoplasme 
15 ko de binaire au service 
d'un jeu de grande classe réa¬ 
lisé par Thierry Collard, poète 
talentueux de l'hexadécimal 
(auteur de I extraordinaire SPY. 


programme inédit figurant sur 
notre disquette de compilation 
n°36. 37. 38). 
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6610t 84 OC OC 08 84 OC 
6618i84 OC OC 08 84 OC 
6620:84 OC OC 08 84 OC 
6628184 OC OC 08 84 OC 
6630:00 00 00 00 00 00 
6638:CO 40 CO CO CO CO 
6640:OC 40 OC OC OC OC 
6648:0C 40 OC OC OC OC 
6650:OC 40 OC OC OC OC 
6658iOC 40 OC OC OC OC 
6660.-0C 40 OC OC OC OC 
6668100 00 00 00 00 00 
6670:54 FC FC AB FC FC 
6678i E9 C3 C3 82 E9 C3 
6680:E9 C3 C3 82 E9 C3 
6688:E9 C3 C3 82 E 9 C3 
6690:E9 C3 C3 82 E9 C3 
66981E9 C3 C3 82 E9 C3 
66A0:E9 C3 C3 82 E9 C3 
66A8:E9 C3 C3 82 E9 C3 
6660:00 00 00 00 00 00 
66B81FC 54 FC FC FC FC 
66CO1C3 54 C3 C3 C3 C3 
66C81C3 54 C3 C3 C3 C3 
66DO1C3 54 C3 C3 C3 C3 
66D8iC3 54 C3 C3 C3 C3 
66E0:C3 54 C3 C3 C3 C3 
66E8:00 00 00 00 00 00 
66F0:00 00 00 04 08 00 
66F81OO 00 00 08 04 00 
6700:00 00 04 OC OC 08 
6708i00 00 OC OC OC OC 
6710:00 00 OC OC 08 OC 
6718:00 04 OC OC 08 04 
6720:00 04 OC OC OC 00 
6728100 04 OC OC OC 08 
6730:00 04 OC OC OC 08 
6738i00 04 OC OC OC 00 
6740:00 04 OC OC OC 04 
6748i00 00 OC OC OC OC 
6750:00 00 OC OC OC OC 
6758:00 00 04 OC OC 08 
6760:00 00 00 OC OC 00 
6768i00 00 00 00 00 00 
6770:00 00 00 00 00 00 
6778:00 00 00 40 00 CO 
6780:00 00 00 90 CO 30 
6788i00 00 40 60 00 CO 
6790:00 40 90 80 00 00 
6798:00 90 80 00 00 00 
67A0:00 90 80 00 00 80 
67AS 100 40 60 80 40 60 
67B0:00 00 80 40 90 80 
67B8:CO 00 40 80 40 00 
67C0:90 80 00 00 00 00 
67C8:40 80 80 00 00 00 
67D0:00 90 60 80 BO 00 
67D8i00 40 80 40 60 40 
67E0:00 00 00 00 80 90 
67E8: 00 00 00 00 00 00 
67F0:00 00 00 CO 00 00 
67F8:00 00 40 CO 80 00 
6800:00 00 40 CO 80 00 
6808:00 00 CO CO CO 00 
6310:00 00 CO CO CO 00 
6818:00 00 Cl CO CO 00 
6820:00 00 Cl CO CO 00 
6828:00 00 CO CO CO 00 
6830:00 00 CO CO CO 00 
6838:00 00 CO CO CO 00 
6840:00 00 CO CO CO 00 
6848:00 00 CO CO CO 00 
6850:00 40 CO CO CO 00 
6858:00 40 CO CO CO 00 
6860:00 40 CO CO 40 00 
6868100 40 CO CO 40 80 
6870:00 40 CO 40 40 80 
6878:00 40 CO 40 40 80 


OC 08:BE 
OC 08:C6 
OC 08:CE 
OC 08i D6 
00 00:96 
40 CO:9E 
40 OC:6E 
40 OC: 76 
40 OC:7E 
40 OC186 
40 OC:SE 
00 001 CE 
FC A8:66 
C3 82iCO 
C3 82:C8 
C3 821 DO 
C3 82:D8 
C3 82 1EO 
C3 82: E8 
C3 82: FO 
00 00:16 
54 FCiAE 
54 C3: 60 
54 C3:68 
54 C3:70 
54 C3:78 
54 C3:90 
00 00: 4E 
00 00:62 
00 00:6A 
00 00:8B 
00 00:9F 
00 00:A3 
08 00: AF 
08 00:B7 
08 00:C7 
08 00:CF 
08 OOiCF 
08 00:DB 
00 00:DF 
00 00:E7 
00 00: E3 
00 00:DF 
00 00:CF 
00 00sD7 
00 00:DF 
80 00:E7 
00 00:4F 
00 00:47 
00 00:0F 
00 00:97 
CO 00:8F 
90 80:F7 
90 80:EF 
40 00:77 
40 00:AF 
90 80:37 
60 00:3F 
80 00:D7 
00 00:4F 
00 00:17 
00 00:DF 
00 OO1E8 
00 00:BO 
00 OOtBd 
00 OOiCl 
00 00:C9 
00 00:DO 
00 00:D8 
00 00:EO 
00 00:E8 
00 00: FO 
00 00:38 
00 00:40 
00 00:C8 
00 00:50 
00 00 :D8 
00 00:EO 



6880:00 
6888:00 
6890:00 
6898:00 
68A0:00 
68A8100 
68B0:00 
6888:00 
68CO1OO 
68C8:00 
6800:00 
68D8:00 
6BE0:00 
68E81OO 
68FO100 
6BFB1OO 
6900i00 
6908:00 
6910:00 
6918:00 
6920:00 
6928:00 
6930:00 
6938:00 
6940:00 
6948:00 
6950:00 
6958:00 
6960:00 
6968:00 
6970:00 
6978:00 
6980:00 
6988:00 
6990:00 
6998:00 
69A0:00 
69A8:00 
69B0:00 
6988:00 
69C0:00 
69C8:00 
69D0:00 
69D8:00 
69£0:00 
69EB:00 
69F0:00 
69F8:00 
6AQ0:00 
6A08:00 
6A10:00 
6A 18:00 
6A20:00 
6A28:00 
6A30:00 
6A38i00 
6A40:00 
6A48:00 


40 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 40 
00 00 
00 00 
00 40 
00 40 
00 CO 
00 CO 
00 Cl 
00 Cl 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
00 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
40 CO 
CO CO 
CO CO 
CO 40 
80 CO 
80 CO 
80 CO 
00 CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
40 CO 
40 CO 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


40 40 
40 40 
40 40 
40 80 
40 80 
40 80 
40 80 
40 80 
BO 40 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
00 40 
CO 00 
CO 80 
CO 80 
CO CO 
CO CO 
CO C2 
CO C2 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO 80 
CO 80 
CO 80 
CO 80 
CO 80 
CO 40 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
00 CO 
00 CO 
40 CO 
40 CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 
CO CO 


90 00 00 s ES 
80 00 00:FO 
80 00 OOsFB 
80 00 00:40 
80 00 00:46 
80 00 00:50 
80 00 00:18 
80 00 OOi20 
80 00 00:28 
CO 00 00:30 
CO 00 00:38 
CO 00 00:40 
CO 80 00:48 
CO CO 80:90 
00 00 00:18 
00 00 00:EO 
00 00 00:E9 
00 00 00:B1 
00 00 00:B9 
00 00 00:C4 
00 00 00:CC 
00 00 00:DI 
00 00 00:D9 
00 00 00:El 
00 00 00:E9 
00 00 001F1 
00 00 00:F9 
80 00 OOiCl 
80 00 00:C9 
80 00 00:DI 
80 00 00:D9 
80 00 OOiAl 
80 00 00:A9 
80 00 00:31 
80 00 00:39 
80 00 OOiCl 
80 00 00:C9 
CO 00 00:91 
CO 00 00:99 
CO 00 OOt Al 
CO 00 00:E9 
CO 00 001F1 
CO 00 00:F9 
CO 00 00:81 
CO 80 00:09 
CO CO 80:11 
00 00 00:19 
80 00 00:El 
80 00 OOiEA 
CO 00 00:82 
CO 00 00:BA 
C2 00 00:C4 
C2 00 OOiCC 
CO 00 00:D2 
CO 00 OOtDA 
CO 00 00:E2 
CO 00 OOiEA 
CO 00 OOtF2 


1 CO 80 00:62 
i 80 CO 80 00:6A 
• CO 80 00:72 
: CO 80 00:7A 
' CO 80 00:42 
> CO 80 00:4A 
1 CO 80 00:52 


6A50:00 00 00 CO CO CO 80 00:7A 
6A58:00 00 00 CO CO CO 80 00:82 
6A60: 00 00 00 80 CO CO 80 00:4A 
6A681OO 00 40 80 CO CO 80 00:92 
6A70: 00 00 40 80 80 CO 80 00:5A 
6A7S:00 00 40 I 
6A80: 00 00 40 i 
6A88:00 00 40 ( 

6A90: 00 00 40 80 ( 

6A98: 00 00 40 40 ! 

6AA0: 00 00 40 40 I 
6AA8: 00 00 40 40 i 
6AB0 : 00 00 40 40 80 CO 00 GO:DA 

6AB8: 00 00 40 40 80 CO 00 00:E2 

6AC0: 00 00 40 80 40 CO 00 QO:EA 

6AC8:00 00 CO CO CO CO 00 00:32 

6ADO1OO 00 CO CO CO CO 00 00:3A 

6AD81OO 00 CO CO CO CO 00 00:42 

6AE0: 00 40 CO CO CO 80 00 00:4A 

6AE8 : 40 CO CO 80 00 00 00 00:92 

6AF0.-00 FC FC FC 00 00 00 00:4E 

6AF81OO 54 A8 54 A8 00 00 00:5A 

6BOO: 00 00 FC A8 FC 00 00 OOiOB 

6B08:00 00 A8 FC 54 00 00 00:68 

6B10: 00 00 00 FC FC A8 54 00:6F 

6818:00 00 00 A8 AS FC 54 A8:CB 

6B20:00 00 00 00 FC FC FC D6:55 

6828:00 00 00 FC A8 54 FC FC:83 

6B36: 00 00 FC FC FC FC FC A8:2F 

6B38:00 54 FC FC FC FC A8 00:8F 

6B4 0:00 FC FC FC FC FC 00 00:97 

6B48:54 00 54 FC FC AB 00 OOiFB 

6B50:00 00 00 54 FC AB AB 00:5B 

6B5S: 00 00 00 00 00 FC 00 00:BF 

6B6O1OO 00 00 00 00 54 00 00:1F 

6F681OO 00 00 00 00 00 00 00:DJ 

6B70: 00 00 00 00 00 00 00 00:DB 
6B78: 00 00 00 00 00 00 00 00:E3 
6B80:00 00 00 00 00 00 00 00:EB 
6888:00 00 00 00 00 00 00 00:F3 
6B90: 00 00 00 00 00 00 54 00:4F 
6B98:00 00 00 54 FC A8 54 A8:F7 
6BA0: 00 00 00 A8 FC 54 FC D6:D5 
6BA8 :54 00 54 54 FC 54 FC FC:57 
6BB0:00 FC FC 54 A8 FC FC A8:AF 
6BBB:00 54 00 54 A8 FC A8 00:17 
6BC0: 00 00 FC FC 54 FC 00 00:73 
6BC8:00 FC FC A8 FC A8 00 00:77 
6BD0:00 00 00 54 FC A8 AB 00:DB 
6BD8: 00 00 00 00 00 FC 00 00:3F 
6BE0: 00 00 00 00 00 54 00 00:9F 
6BE9:00 00 00 00 00 00 00 00:53 
6BF0 : 00 00 00 00 FC FC FC 00:4F 
6BF8: 00 00 00 54 A8 54 A8 00:5B 
6C00 : 00 00 00 FC 54 FC 00 00:BB 
6C08:00 00 00 A8 FC 54 00 00:6C 
6C10:00 A8 54 FC FC 00 00 00:70 
6C18: 54 A8 FC 54 54 00 00 00:24 
6C20:E9 FC FC FC 00 00 00 00:69 
6C28:FC FC A8 54 FC 00 00 00:84 
6C30: 54 FC FC FC FC FC 00 00:DC 
6C38: 00 54 FC FC FC FC A8 00:90 
6C40: 00 00 FC FC FC FC FC 00:98 
6C48: 00 00 54 FC FC A8 00 A8:50 
6C50: 00 54 54 FC AB 00 00 00:08 
6C58:00 00 FC 00 00 00 00 00:CO 
6C60: 00 00 A8 00 00 00 00 00:74 
6C68:00 00 00 00 00 00 00 00: D4 
6C70:00 00 00 00 00 00 00 00:DC 
iC78:00 00 00 00 00 00 00 00:E4 
6C80: 00 00 00 00 00 00 00 00:EC 
6C88: 00 00 00 00 00 00 00 00: F4 
6C90: 00 AS 00 00 00 00 00 00: A4 
6C98:54 A8 54 FC A8 00 00 00:F8 
6CA0:E9 FC AS FC 54 00 00 00:E 9 
6CA8:FC FC AB FC A8 A8 00 A8:A8 
6CB0:54 FC FC 54 A8 FC FC 00:5C 
6CB8:00 54 FC 54 FC 00 AB 00:6C 


6CC0c 00 00 FC A8 
6CC8)00 00 54 FC 
6CDO1OO 54 54 FC 
6CD8:00 00 FC A8 
6CE0: 00 00 54 00 
6CE8>00 00 00 00 
6CF0:30 10 00 20 
6CF8:30 10 10 34 
6DOO1IO 38 10 3C 
6D0B)20 20 20 10 
6D10 >10 30 10 38 
6D18:10 00 10 30 
6020■34 10 20 10 
6D28>10 00 20 20 
6D30:00 10 30 10 
6038)10 10 30 10 
6040:28 3C 14 14 
6D48)00 00 00 40 
6050)CO CO CO CO 
6058)00 CO 80 40 
6D60»00 40 00 00 
6D6B)00 CO CO 00 
6070)00 00 00 10 
6D78)60 60 80 00 
6D80:00 CO 80 40 
6088:00 CO 80 00 
6D90ï40 CO CO 00 
6098)00 00 00 CO 
6DAO18O 00 00 00 
6DA8)40 90 00 CO 
6DB0: 40 CO CO 00 
6DB8)90 CO 20 40 
6DC0)00 00 00 34 
6DC8:00 00 00 00 
6DD0)14 3C 00 3C 
6008:3C 28 3C 28 
6DE0>3C 3C 28 14 
6DE8:00 00 14 3C 
6DF0)34 3C 00 00 
6DF8)38 28 00 00 
6EOO13C 00 14 28 
6E08)3C 34 00 38 
6E10s 00 00 10 3C 
6E18:3C 34 28 00 
6E20:3C 28 00 00 
6E28)00 00 00 00 
6E30) 14 3C 00 3C 
6E38100 00 34 34 
6E40:34 3C 34 00 
6E48)34 00 00 14 
6E50)30 30 30 20 
6E58)38 28 14 34 
6E6O1OO 00 30 30 
6E68)30 30 30 00 
6E70)30 00 00 10 
6E78)30 30 30 20 
6E80:30 20 10 30 
6E88)00 10 30 30 
6E90)00 30 20 10 
6E9B)20 00 00 30 
6EA0)30 30 30 00 
6EA8)30 00 30 30 
6EB0)00 10 30 30 
6EB8i00 30 20 10 
6EC0)20 00 00 30 
6EC8)20 10 30 00 
6ED0:30 00 30 30 
6ED8)00 30 30 30 
6EE0)10 30 00 30 
6EE8:00 00 10 30 
6EF0)00 30 20 10 
6EF8:20 10 30 00 
6F00)00 30 30 00 
6F08)30 30 00 30 
6F10:00 00 10 30 
6F18)00 30 20 10 
6F20)20 10 30 00 
6F2B)10 30 20 00 


FC FC 00 00:C8 
54 FC FC 00)00 
A8 00 00 00:88 
00 00 00 00)E8 
00 00 00 00:AO 
00 00 00 00)54 
30 .10 20 10:2C 
10 00 20 341 4C 
10 10 20 10)51 
10 10 00 10)15 
20 30 10 34:99 
34 10 14 20)4D 
10 14 38 20:70 
10 38 10 10)4D 
00 20 30 10:4D 
30 3C 14 00:85 
14 3C 14 3C:D9 
CO CO CO CO)F5 
BO 40 CO 00)3D 
CO CO CO CO)45 
00 00 CO C0î8D 
CO CO CO 80)15 
CO 60 CO C0)8D 
00 40 CO 00)25 
CO CO CO CO)6D 
00 00 60 CO)55 
60 60 CO 80:BD 
CO CO CO 60)65 
00 90 80 00:9D 
60 90 CO 80:D5 
00 40 CO CO:9D 
CO CO 60 00:B5 
34 38 28 00:F5 
00 3C 28 00)99 
3C 3C 38 28:Al 
00 14 38 38)91 
38 3C 3C 00:Bi 
28 00 00 00)CD 
14 34 20 00)35 
38 3C 00 00:39 
00 38 28 3C:82 
28 00 00 00:46 
20 00 00 14:FE 
14 3C 28 00:96 
3C 3C 00 00:6A 
00 3C 28 28:22 
28 00 00 00:52 
00 00 00 34:42 
38 38 28 14:FE 
34 20 00 10)62 
14 34 00 00)B6 
00 00 00 00)6E 
00 00 00 30)5E 
30 30 30 10)06 
30 20 00 10:7E 
10 30 00 00)D6 
30 20 00 00)CE 
30 20 10 30iF6 
30 10 30 30:FE 
30 00 00 30:B6 
30 20 00 10)FE 
30 20 00 OO1F6 
30 20 10 30)1E 
30 00 30 30)16 
30 00 00 30)DE 
30 20 00 10)F6 
30 00 00 00)FE 
30 00 30 20)56 
20 00 10 30)1E 
20 00 10 30)F6 
30 00 00 30:1E 
00 00 00 00)C6 
00 00 30 30:2F 
20 00 10 30)67 
20 00 10 30) 1F 
30 00 00 30:47 
00 00 00 00:EF 
00 10 30 30)67 


6F30)30 20 10 30 
6F38)00 00 30 30 
6F40)30 30 00 30 
6F48)00 30 30 30 
6F50:10 30 20 00 
6F58)30 20 10 30 
6F60) 00 00 30 30 
6F68)30 30 00 30 
6F70: 00 30 30 30 
6F7B)30 30 00 OO 
6F80130 00 30 20 
6F88)00 10 30 20 
6F90)30 20 10 30 
6F98)10 30 30 30 
6FA0) 00 00 00 00 
6FA81OO 00 00 00 
6FB0)00 00 00 00 
6FB8:00 00 00 00 
6FC0)00 00 00 00 
6FCB:72 3C DD 46 
6FDO s 9 1 3D 19 45 
6FD81 5A 47 01 3F 
6FE0)A6 3F 6A 3D 
6FE8)43 3F F5 3F 
6FF0)25 44 5D 3E 
6FF8)5D 3E 89 42 
7000:98 45 D4 40 
7008)11 51 07 64 
7010:11 22 94 17 
7018:09 8C 2B 74 
7020:7C 17 6A 41 
7028:26 C2 3B 11 
7030)F7 3B 19 11 
7038:3C 29 11 06 
7040)29 11 21 7C 
7048:51 1F 5C 17 
7050:09 61 84 26 
7058:41 OB 94 35 
7060:01 04 03 05 
7068:03 04 00 00 
7070:00 03 01 03 
7078:00 05 01 05 
7080)02 05 00 03 
7088:00 00 01 02 
7090:00 02 03 04 
7098:00 02 04 05 
70A0)01 04 00 00 
70A8)00 03 00 00 
70B0:02 02 15 02 
70B8) 00 10 00 06 
70C0)10 00 00 10 
70C8)00 00 10 00 
70D0:00 00 00 00 
70D8)00 00 00 00 
70E0:OE 00 00 00 
70E8)00 OE OD 11 
70F0:00 00 00 OD 
70FBI16 16 12 16 
7100)00 00 00 OA 
7108:02 00 00 1E 
7110)02 02 00 2C 


00 00 30 20:7F 
00 00 30 30)67 
20 00 10 30)9F 
30 20 00 00)97 
00 10 30 00)5F 
00 00 30 20)A7 
00 00 30 30:8F 

20 00 10 30)C7 
30 00 00 00)9F 
00 30 20 10) A7 
00 10 30 00)AF 
00 10 30 30iC7 
00 00 30 20:DF 
30 00 00 00)D7 
00 00 00 00:0F 
00 00 00 00)17 
00 00 00 00:1F 
00 00 00 00)27 
00 00 00 00)2F 
9A 40 75 4419B 
C5 3C 53 43)02 
D7 42 DD 46)64 
54 43 E7 45)9E 
01 3F 53 43)E3 
BO 46 9A 40:33 
35 42 FF 3E)81 
6C 2B 14 3D)49 
17 91 45 09)3B 
95 3D 39 11:7A 
3C 31 51 05)7F 

21 11 15 6C:81 
41 03 74 17:9B 
04 84 17 9D:38 
84 17 43 45:47 
2B C6 44 21 : DD 
01 11 64 30:41 
29 41 9C 12:EC 
39 61 01 05)7D 
00 05 00 00)E2 
00 04 01 04 :E8 
00 02 00 00:E9 
03 00 01 04 :FB 
00 00 01 04 : FF 
02 04 00 05:06 
03 00 00 00:OC 
00 05 00 01:19 
00 01 01 04: IB 
00 05 00 02)22 
02 02 02 00:41 
00 00 06 00:44 
00 00 00 00)50 
02 02 00 00)4C 
02 02 OF 00:53 
00 00 00 OF)57 
00 00 00 00:5E 
00 00 00 00)84 
16 16 16 16)C5 
16 16 01 OliEA 
OF 00 00 01:8B 
00 OF 00 00 :A8 
01 00 OF 00)Cl 



7118:00 01 00 00 DO 07 
7120:OA 00 02 00 00 E8 
7128:0F OA 00 01 02 00 
7130:00 OF 05 00 01 02 
7138)00 01 OF 00 00 01 
7140:64 00 OA OF 00 00 
7148:00 96 00 00 OF 00 
7150)00 28 28 00 3C 14 
7158)00 28 00 '28 14 28 
7160:00 14 3C 14 14 14 
716B)3C 00 3C 00 28 28 
7170:28 28 00 28 14 14 
7178:28 14 14 14 14 14 
71B0:00 28 14 14 00 14 
7188)28 28 28 28 28 28 
7190:28 00 2B 14 14 14 
7198:14 14 14 14 14 14 
71 AO:28 14 14 14 14 00 
71 AS)28 28 28 28 3C 00 
71BO:00 28 14 14 14 00 
7lBBi3C 14 28 14 14 00 
71C0:14 3C 14 14 28 3C 
71C8100 3C 28 28 28 00 
71D0:28 14 14 14 00 28 
71D8:14 14 14 14 00 00 
71E0:14 14 14 00 28 28 
71E8:00 28 28 28 00 28 
71 FO: 14 14 14 00 28 14 
71F8)14 14 14 00 00 28 
7200:14 14 00 28 28 28 
7208)28 3C 00 3C 28 00 
72iO:3C 14 28 3C 14 14 
7218: 14 28 00 00 28 14 
7220:14 28 28 28 2B 28 
7228:00 64 01 00 64 05 
7230:01 00 64 05 00 64 
7238:64 05 00 64 OA 00 
7240:00 64 OA 00 64 01 
7248:OA 00 64 OA 00 64 
7250:64 1E 00 64 1E 00 
7258:00 64 1E 00 64 1E 
7260:1E 01 90 01 00 C8 
7268:B4 1E 00 C8 1E 00 
7270:01 90 01 01 C2 01 
7278:1E 01 C2 01 00 64 
7280)26 1E 00 64 1E 02 
7288:01 F4 01 01 C2 01 
7290:1E 01 5E 01 01 2C 
7298:90 1E 01 2C 01 01 
72A0)01 2C 1E 01 F4 01 
72A8)01 01 2C 1E 01 2C 
72B0:2C 01 00 64 01 01 
72B8:01 F4 01 01 F4.01 
72C0)1E 03 20 01 00 64 
72CB)64 19 00 64 14 00 
720,0100 64 OA 00 64 00 
72D8)00 00 64 00 00 64 
72E0:64 00 00 64 00 00 
72E8') 00 64 00 00 64 01 
72F0:04 00 00 00 00 OF 
72F8)2A 04 00 00 00 00 
7300:00 IC 03 00 00 00 
7308)00 00 02 OF Fl 08 
731010A 01 OF OF 02 01 
7318)02 01 OF FF 05 FF 
7320:FF FF FF FF FF FF 
7328:FF FF FF FF FF FF 
7330:FF EE FF FF FF FB 
7338:FF FF FF FF FF FF 
7340:FF FF FF FF FF FC 
7348)FF FB FF FF FF CC 
7350:FF FF FF FE F7 FF 
7358)FF FF 76 CC 76 EE 
7360:FF FC F7 FF FF FF 
7368:77 CC 77 EE FF FF 
7370:FF FF FF FF FF FF 
7378:11 CC 77 FF FF FF 
7380:FF FF FF EE 33 CC 


91 


95 


39 


00 OF:70 
03 00:88 
00 00 :— 
00 OA 
02 00 
02 02 
00 3C 
3C 14 
14 28 
14 28 
28 28 
14 00 
14 00 
00 28 
28 28 
00 28 
00 00 
28 28 
3C 2B 
28 14 
00 28 
00 3C 
28 00 
14 14 
28 14 
28 28 
00 28 
14 14 
14 14 
28 00 
3C 14 
14 14 
14 14 
3C 28 
00 64 
01 00 
64 01 
00 64: 

1E 00 
64 1E 
00 64 
01 00 
64 1E 
01 90 
01 02 
26 1E 
01 90 
01 01 
90 01 
01 2C 
01 01 
F4 1E 
02 BC 
1E- 00 
64 OF 
00 64 
00 00 
64 00 
63 31 
14 00 
OF 14 
00 OF 
OD OF 
OA FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FO 
FF EE 
F7 FF 
77 EE 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FO 
77 CC: 

FF FF 
11 DD 


12 






7388177 FF FF 
7390sFF EE BB 
7398:FF FF FF 
73fi0s00 -55 11 
73A8iFF FF FF 
73B0:11 CC 77 
73B8:FF FF FF 
73C0s77 FB FF 
73C8sFF FF EE 
73D08 FF FF FF 
73D8 s CC 00 44 
73E0 s FF FF FF 
73E8:00 FF FF 
73F0:FF FF FF 
73F8iFF FF FF 
7400sFF FF CC 
7408sFE FF FF 
7410s EE 00 00 
74181 FF FF FF 
7420:00 33 FF 
7428:FF FF FF 
7430sFF FF FF 
7438:FF EE 44 
7440:FF FF FF 
7448:00 00 00 
74501 FF FF FF 
7458:00 00 11 
7460:FF FF FF 
7468:00 FF FF 
7470:FF 99 00 
7478:FF FF FF 
7480:00 00 00 
7488:FF FF FF 
7490:00 00 00 
7498:FF FF FF 
74A0:00 77 FF 
74A8:FF 00 00 
74B0:FF FF FF 
74B8:00 00 44 
74C0:FF FF FF 
74C8:00 00 00 
74D0:FF FF EE 
74D8:44 33 FF 
74E0:EE 00 00 
74E8:FF FF FF 
74FO:00 00 00 
74F8iFF FF FF 
7500:00 00 00 


FF FF FF FF FF : 6B 
DD 11 DD 77 FF:EC 
FF FB FF FF EE;EE 
CC 77 FF FF FF:B9 
FF FF FF 00 44:59 
FF FF FF FF FF:72 
FF CC 00 00 00;F3 
FF FF FF FF FF:9F 
00 44 00 FF FF;69 
FF FF FF FD FF s 39 
FF FF FF FF FF;56 
FF FF FF EE 44:7F 
FF FF FF FF FF;54 
FF EE 44 00 FF:90 
FF FF FF FF FF;63 
00 00 FF FF FF:3B 
FF FF FF FF FF:73 
FF FF FF FF FF:6D 
FF FF FF 88 OOsOE 
FF FF FF FF FF s Cl 
FF 00 00 00 00:98 
FF FF FF FF FF:9C 
00 00 00 33 FF ;OF 
FF FF FF FF EE: 9B 
88 11 FF FF FF;52 
FF FF CC 00 00:8B 
FF FF FF FF FFsDB 
88 00 00 00 00:59 
FF FF FF FF FF ;D5 
22 00 00 00 FF:9D 
FF FF FF FF 88;6D 
00 00 77 FF FF:69 
FF FF 88 00 00;7F 
77 FF FF FF FF * 77 
00 00 00 00 00;09 
FF FF FF FF FF; 85 
00 00 00 00 33;4E 
FF FF FF FF 00:1D 
00 00 33 FF FF ; Al 
FF FF 00 00 00:2F 
33 FF FF FF FF ;6B 
00 00 88 00 00:B8 
FF FF FF FF FF;BD 
00 00 00 00 11:53 
FF FF FF EE 00;44 
44 00 11 FF FF:B7 
FF EE 00 00 00:56 
11 FF FF FF 00:83 




7918:00 00 00 00 
7920:00 00 00 00 
7928:00 00 00 00 
7930:00 00 00 00 
7938:00 00 00 00 
7940;00 00 00 00 
7948:52 41 56 4F 
7950:55 53 20 41 
7958:53 55 20 44 
7960:45 52 20 4C 
7968:49 45 47 45 
7970;55 49 20 56 
7978:45 54 41 49 
7980154 45 4E 44 
7988:56 4F 55 53 
7990:56 45 5A 20 
7998:20 43 4F 4E 
79A0:20 44 27 41 
79A8:20 52 45 55 
79B0:41 20 52 41 
79B8:42 4C 45 52 
79C0;20 41 46 46 
79C8:53 2E 2F 44 
79D0;4D 41 49 53 
79D8:55 53 20 41 
79E0;20 50 4F 55 


00 00 00 00:91 
00 00 00 00;99 
00 00 00 00:Al 
00 00 00 00;A9 
00 00 00 00 :B1 
00 00 00 42:FB 
2C 20 56 4F:EA 
56 45 5A 20;E7 
45 4A 4F 55:10 
45 53 20 50;E4 

53 20 20 51 : DF 
4F 55 53 20; 14 
45 4E 54 20: IB 

55 53 2E 2F ; 29 
20 50 4F 55:62 
45 54 52 45;4E 

54 45 4E 54s 4C 

56 4F 49 52:25 
53 53 49 20:3C 
53 53 45 4D;55 
20 56 4F 53:6E 
41 49 52 45:47 
45 53 4F 52:6E 
2C 20 56 4F;64 
4C 4C 45 5A:91 
56 4F 49 52;AD 


79E8:20 45 52 52 
79F0:55 2D 20 52 
79FB:4C 41 20 4E 
7A00;20 45 4E 43 
7A08:45 54 20 45 
7A10 ; 45 2C 20 4A 
7A18:27 41 20 4C 
7A2014E 20 44 45 
7A28:4D 50 53 2E 
7A30;01 21 OA 73 
7A38:02 21 11 73 
7A40:03 21 15 73 
7A48:04 21 19 73 
7A50:F2 87 ED 5F 
7A58:F9 32 18 79 
7A60:B9 30 F9 32 
7A68;32 28 79 21 
7A70;CO 01 28 00 
7A7B: 82 21 FO 69 
7A80: 08 00 3E 20 
7A88:FO 67 11 E8 
7A90:3E 20 CD 87 
7A98s 11 58 Cl 01 
7AA0;CD 87 82 11 
7AA8:01 CD 09 83 
7AB0:30 01 CD 09 


45 52 20 44:65 
41 4E 54 20;60 
55 49 54 2C:8A 
4F 52 45 20:76 
4E 43 4F 52:B2 
55 53 51 55:B3 
41 20 46 49:56 
53 20 54 45:9D 
2E 2E 2A 3Es 84 
CD BC BC 3EiCC 
CD BC BC 3E:DC 
CD BC BC 3E:E9 
CD BC BC CD:85 
OE 09 B9 30: BF 
ED 5F OE 09:Fl 
19 79 3E 01 :BF 
48 6D 11 14;BO 
3E 10 CD 87:75 
11 AO CO 01:60 
CD 87 82 21 ; 57 
CO 01 08 00:IB 

82 21 FO 6C:BB 
OB 00 3E 08:8E 
7F 00 21 30;DI 
11 DF 00 21 : BD 

83 11 3F 01:05 


7AB8:21 30 01 CD 
7AC0:01 21 30 01 
7AC8:BC 01 21 4D 
7AD0:11 27 01 21 
7AD8:BB 11 27 01 
7AE0;F6 BB 11 BC 
7AE8:CD F6 BB 3E 
7AF0:3E 26 F5 CD 
7AF8:06 00 B8 20 
7B00:31 79 21 20 
7B08:01 DO OC ED 
7B10:3A 18 79 OE 
7B18:01 06 00 09 
7B20:23 46 3E 01 
7B28;46 3E 18 02 
7B30;3E 19 02 21 
7B38:79 OE 00 B9 
7B40;00 09 3D 18 
7B48: ED 43 IA 79 
7B50;ED 43 IC 79 
7B58:79 23 7E 32 
7B60:32 23 79 CD 
7B68:32 1E 79 3E 
7B70:3E 02 32 20 
7B781 11 38 4A 01 
7B80;CD 71 82 11 


09 83 11 BF:AD 
CD 09 83 11 s F7 
01 CD EA BB:EO 
4D 01 CD F6:B5 

21 42 01 CD:77 
01 21 42 01:3D 
00 32 31 79:FA 
62 85 Fl 3D;A5 
F5 3E 01 32;B6 
4E 1 1 98 3A ; 97 
BO 21 C8 6F : 55 
00 B9 28 07 ;4C 
3D 18 F4 4E:3A 
02 23 4E 23;D9 
23 4E 23 46:IB 
04 70 3A 19;EC 
28 07 01 07:2A 
F4 4E 23 46:C4 
23 4E 23 46:60 
23 7E 32 21:84 

22 79 23 7E:5B 
FC 81 3E 08;39 
10 32 1F 79:C4 
79 2A IA 79:B3 
08 00 3E 20:ED 
FO 68 2A IA;68 










/-WM 


7BB8 

7BC0 

7BC8 

7BD0 

7BD8 

7BE0 

7BEB 

7BF0 

7BFB 

7C0Q 


$ 
C28 
C30 
7C38 
7C40 
7C48 
C50 
C58 
C60 
C68 
C70 
7C78 
7C80 
7C8S 
7C90 
'C98 
'CAO 
7CA8 
"CBO 
’CSB 
CCO 
CC8 
7CD0 
7CD8 
7CEO 
7CE8 
7CFO 
7CF8 
7D00 
7D08 
7D10 
7D18 
7D20 
7028 
7D30 
7D38 
7D40 
7D4B 
7D50 
7D58 
7D60 
7D68 
7070 
7078 
7D80 
7DB8 
7D90 
7098 
7DA0 
7DA8 
7DB0 


7DC0i79 
70C8-.20 
7DD0iED 
7DD8:1F 
7DE0)ED 
7DE0:79 
7DF0i23 
42 


06 08 OE 20 
3F 83 2A 36 
01 08 00 3E 
2A 38 79 11 
00 3E 10 CD 
32 28 79 21 
C2 01 50 00 
82 3E 00 32 
4A ED 5B IA 
3E 20 CD 87 
OE 00 B9 20 
CD 24 BB OE 
7C OE 11 B9 
02 B9 CA C8 
CA C8 7C OE 
7C OE H B9 
08 B9 CA E3 
CA E3 7C OE 
7C OE 15 B9 
09 B9 CA 03 
CA 03 7D OE 
7D OE IA 69 
06 B9 CA 13 
CA 13 7D OE 
87 CD OF 7E 
79 2A IA 79 
08 00 3E 20 
32 79 OE 00 
EF 83 3A 20 

20 04 3E 01 
B9 20 02 3E 

21 FO 67 OE 
01 00 01 09 
DI 2A IA 79 
CD B6 82 3A 
89 20 03 CO 
32 28 79 21 
C2 01 50 00 
82 C3 C2 7B 
02 32 20 79 
OF 7E 3E 02 
52 7C CD OF 
3A 20 79 3D 
52 7C CD OF 
3A 20 79 3C 
52 7C CO 5E 
3A 20 79 3D 
52 7C CD 41 
3A 20 79 3C 
52 7C CD OF 
3A 20 79 3D 
52 7C CD OF 
3A 20 79 3C 
52 7C 3A 22 
CA E6 7D 2A 
81 28 20 38 
09 7E OE OB 
BO 81 18 63 
F5 81 28 5B 
00 09 CD BO 
OB 00 09 CD 
01 14 00 ED 
28 04 CD 98 
81 28 24 30 
01 14 00 ED 
28 25 CD 9B 
79 01 13 00 
81 28 14 CD 
IC 79 01 14 
CD BB 81 CC 

22 79 OE 04 
3A 1F 79 91 
OD 2A IC 79 
42 22 IC 79 
79 2A IA 79 
42 22 IA 79 
OE 08 91 30 
79 2A IA 79 


CD B6 82iBD 
79 11 64iE8 
10 CD 71 s F3 
2C 4C 01J 02 

71 82 3E: 77 
5C 12 11:9F 
3E 80 CD:Al 
28 79 21:76 
79 01 08:A9 
82 3A 32:EB 
03 CD B3:36 
01 B9 CA: IC 
CA BD 7C:77 
7C OE 12:62 
04 B9 CA:CF 
CA D3 7C:BF 
7C OE 18:A2 
05 B9 CA:04 
CA F3 7C: 18 
7D OE 19:DD 
OA B9 CA:42 
CA 23 7D: 97 
7D OE 16j FF 

10 B9 CC:72 
3E 02 32:CC 

11 38 4AiB5 
CD 71 82:FB 
B9 20 03:AB 

79 OE 00:04 
18 07 OE:35 
03 32 20:66 
01 B9 28:DD 
3D 18 F4:5F 
06 08 OE:9B 
32 79 0E:2C 
F8 84 SEs 7F 
5C 12 11:98 
3E 80 CD:9A 
CD 33 7D:BA 
C3 52 7C:D8 
32 20 79:A9 
7E CD 5E: 62 
32 20 79:AE 
7E CD 41:55 
32 20 79:BE 
7F CO 33i A7 
32 20 79:CC 

80 CD 33:9C 
32 20 79:DC 
7E CD 5E: A3 
32 20 79:EF 
7E CD 41:96 
32 20 79:FF 
79 OE 01:22 
IC 79 CD:27 

72 01 OA:36 
B9 20 05:43 
2A IC 79:05 
30 09 01 » 05 

81 18 50:55 
BO 81 18:10 
42 CD 40:85 
81 C9 CD:21 
11 2A IC:46 
42 CD 40iCF 
81 C9 2A:B7 
ED 42 CD:8A 
9B 81 C9iCC 
00 ED 42:28 
70 86 C8:3B 
91 32 22:01 
OE 00 B9:E0 
01 OA 00*. 3C 
3E 10 32:B3 
01 40 01 :EC 
C9 3A 23:67 
01 C9 32 : B1 
01 00 1E:E5 



89 OE 01 
09 B9 28 
20 01 C9 
B9 C9 OE 
B9 C9 OE 
89 CC 62 
OE 10 B9 
08 B9 C9 
79 21 98 
00 89 28 
09 18 F4 
3E OA 21 
£5 2A 26 
OE 00 B9 
00 09 18 
3E 00 32 
3E 10 CD 
23 22 26 
09 22 24 
89 20 C4 
22 24 79 
20 01 C9 
C5 F5 E5 
00 09 Fl 
02 Cl C9 
D5 ED BO 
06 00 B8 
18 03 21 
E5 DI El 
20 02 Cl 
50 CO 19 
OE 00 B9 
79 OE 00 
00 B9 20 
Fl 18 02 


85 C9 
C9 3A 

21 5C 
3A 3A 
07 3D 

22 26 
5C 12 
79 7E 
28 07 
F4 ED 
28 79 
87 82 
79 El 
79 Fl 
El 01 
Cl 3E 
3E OA 
ED BO 
OE 00 
Cl 18 
DI E5 
28 05 
50 00 
Fl OE 
C9 Cl 
18 EB 
28 18 
B9 20 
04 Fl 
Fl 77 


01 08:4D 
2A 26:36 
01 08:11 
3D OE:D6 
00 05:SE 
00 05:AE 
C3 1E:B5 
El 01:92 
3D B9:48 
EA C5:36 
3A 28:89 
21 00:97 
19 38:FF 
00 3D:04 
18 D7:3F 
C5 E5:19 
F5 3A:8A 
OD 7E:58 
77 18:B5 
13 23:00 








LECTEURS, 

n’usez 

plus 

vos doigts 


Une myriade de messages d'erreur résulte 
de l'interminable saisie d'un listing prometteur? 
Votre raison vacille? 

Nous avons de quoi apaiser vos tourments.,. 


COMPILATION 

am-mag 


m 


fcNHN Pttt.lt! 

La disquette PCW sur laquelle sont 
regroupés les programmes 
parus dans nos numéros, 120 F 
3 utilitaires : Vérificateur V.3 - Desfrac - Tailfich. 

3 jeux : Othello - La Ville Infernale - Mission Détecter. 
COMPILATION 140 F 

Une disquette regroupe tous les 

programmes publiés dans nos 
trois derniers numéros : 


Jeux : Infernal Castle, Fantôme, Tron. 

Utilitaires : Animateur basic, Rock’n Scroll, Amsaisie, Vérificateurs V.2. 
Des Dix par DIX à foison + 1 inédit exceptionnel : SPY 



«■■■■■■■■Il 

i 

| BON DE COMMANDE | 



Compilations à déguster 

, amsmonilour. Spidorman 2. conjugaison 
in 30. récupération lichiors dise, récupérai 


mmbardior, « 

I 
* K 

do Franco J 
isithéquos JP” 


Choix 

□ 3-4-5 : CPC paint. nSX m 

dcimp sactour dise, liisloqramm 

□ 6-7-6 : G loup, taquin, jacquot, A.P.I.D, lonnis 3D, rallyo 66, pronoloo 

statistiques. Amstradascii, crayon opt. 1, crayon opt. 2. casso-briquos, gô( 
extensions 464, le compte est bon. Othello. 

9-10-tt : M A O, gosrovue, Trafalgar, fonctions, Amstormind, labynolauro, m 

rodéllnitlon, morts célébras, votbos irréguliers, nibblor. 

□ 12-13-14 : Q-H, loto, X-mon, JPG-30, tabybi. gécamob, gost dise, startball, 3D chétoau, extra *||î 
Simon, musrthéquos, fJSX lonâlros, calcul monial, spacoinvadors, Ahl Los vacances, puissanco B j j 
quatre, il pleut bergère, scrollingrdéconnoct. Amstradian gralfitis. 

I~l 15-16-17: dobug, espaça, grilla, runnor. sphéric, CPC tank, Amsbaso, Amspokor, gôomôtrio, B 
oll panlc, blockhaus, Mirage IV, warblock, Epson pack, casso-této, carrés magiques, IÉ||J 

__ vérilicalours V.2. monnaios étrangûros. 

U 18-19-20 : oll, crypto, pacman, modulo. rundisc, flipper, dirutil, Amsynlh. bowling, G.M.O.B, K , 
..... refusnik. heureduc. culinaire, inlurnal micro, vérilicateurs V.2, gestion de BW 

tro, ponte, combat, Othello, Amsynth. ico strad, boite & outils, courbes S 
malh, curseur tlash, arcsin/arccosin. vérificateurs V.2 

□ 24-25-26 : bolote. compact, tablatur, analysor, matricos, cor 
simulator, vérilicateurs V.2. 

Q 27-28-29 : inversion d'écran, QCM V.2, expert, pluies acidos, in 
9, RSX écran, simplification de fraction, suporcopler, basic, co 


fenêtres. 


1-32 


aire 206 kc 


□ 3 

□ s 

□ 3 

vérilicatours V.2. Bpy. 

P Je commande la disquette pour PCW : 120 F 


1 S 

I 

x Man. droam walkor. redstono, Ü 

;aceur Ca ?e UrS |o V nctions blabla il 
racaur de .onctions, blab.a j 


■ 

I 

Règlement par □ Chèque bancaire □ Chèque postal □ Mandat § 

Nom :__Prénom_ m 

Adresse ;_ ■' 


A retourner à Laser Presse AM MAG, Service Diffusion 
5/7, rue de l'Amiral Courbet 94160 SAINT-MANDE 
Egalement utilisable, le bon de commande des anciens numéros p 
cassettes, disquettes. 


Prix dégressif 

1 disquette ; 140 f 

2 disquettes : 120 f l'ex. soit 240 f 

3 disquettes : 100 f i'ex. soit 300 f 

4 disquettes : 90 f l'ex. soit 360 f 
+ 90 f pour chaque disquette 
supplémentaire. 

Disquettes à 90 F, 

pour une commande à 
partir de 4 exemplaires. 


AUTEURS 

Nous attendons vos réalisations! Vous programmez et vous 
souhaitez faire profiter nos lecteurs de vos productions originales. 
Faites nous parvenir ce bon dûment rempli. 

Je soussigné_ ; _ 

Adresse :_ 


Certifie sur l'honneur être l’auteur de ce programme e! autorise 
AM MAG à le publier sous formes diverses (revues, sup. disquettes) 

Date et signature obligatoires_ 

Tous nos listings parus sont rémunérés. 
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OPERATION 

CADEAUX 


m.l.lJ.Hi'J.l.lHJMTTTM 


1 Ira 


3 Ig; 


4 1 bon d’achat deî300 F pour un logiciel profession¬ 
nel d'une valeur minimum de 1000 F (bon valable 6 
mois) 

5 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta¬ 
tion du dossier Cetelem) 


Cadeau PC 1512 Amstrad 


1 traitement de texte EVOLUTION SUNSET 
+ 1 tableur CALCOMAT/Micro Applications 
+ 1 gestionnaire de fichiers SUPERBASE 
+ 4 JEUX : World Games, Leader Board, 
Arkanoïd et Super Tennis. 



1 1 garantie 2 ans pièces et main d'œuvre 

2 1 rame papier 

3 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta¬ 
tion du dossier Cetelem) à partir de 2000 F d’achat 


Cadeaux pour les CPC 
464 et 6128 Amstrad 


1 1 manette de jeu 



3 1 garantie 2 ans pièces et main d’œuvre 

4 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta¬ 
tion du dossier Cetelem) 


TARIF DISQUETTES GENERAL 


GENERAL est toujours le moins cher et le prouve. Qui dit mieux ? 

DISQUETTES GENERAL 5 P1/4 DF-DD pour PC XT par 10, 2,90 F pièce 
DISQUETTES GENERAL 5 P1/4 DF-DD 96 TPI pour PC AT... par 10, 9,90 F pièce 
DISQUETTES GENERAL 3 P1/2 DF-DD 135 TPI pour Atari , par 10, 7,90 F pièce 
DISQUETTES GENERAL 3 P DF-DD pour Amstrad par 10, 17,90 F pièce 


■mmumim 

Nous vous rappelons que pour vos achats chez 
GENERAL, vous avez à votre disposition plusieurs 


Bonne nouvelle pour les posses¬ 
seurs d’AMSTRAD CPC 464 / 6128 

STATION COMPLETE AMSTRAD 


1) en 4 fois, sans inl 


i partir de 2000 F; 
te GENERAL, vous payez 


1290 F 

Elle comprend : 

- un adaptateur qui permet de regarder la télévi¬ 
sion sur l’écran de votre micro ; 

- un tuner radio AM/FM avec fonction radio 
réveil ; 

- 15 cassettes ou disquettes de jeux; 

- 1 manette de jeu ; 

- 1 superbe bureau pour ranger le tout. 

(disponibilité : 1® octobre 1988) 


OPERATION LECTEUR DISQUETTES CPC 


2 e lecteur disquettes AMSTRAD FD1 pour CPC 6128 1390 F 

1 ef lecteur disquettes AMSTRAD DPI pour CPC 464 1690 F 


le nouveau catalogue GENERAL 89 
sera bientôt disponible 



Consacré exclusivement aux produits électroniques. 60 rubriques et 6 nouveaux départements : photocopieurs personnels, 
télécopieurs, téléphonie mobile Radiocom. Aucune obligation d'achat. A prendre au magasin ou à demander par corres¬ 
pondance à l aide du COUPON ci-dessous. <*OATUW ^ 

BON POUR UN CATALOGUE 

Nom. 

Société (facultatif!. 

Adresse... 


FILECARD 20 Mo - Carie disque dur Western Digital 


Protégez votre investissement ou doublez la puissance de votre PC ou compatible en installant 
facilement un disque dur 20 Mo. monté sur une simple carte. Il sera même ensuite possible, avec 
cette carte, d’accroître de manière économique les performances du système, en ajoutant des 
cartes optionnelles qui personnalisent la configuration de votre PC. La FlIeCard, Modèle WD 20FC 



permet à votre PC XT ou compatible, de conserver ses 2 lecteurs de disques souples. La FileCard, 
légère et compacte, est très rapidement Installée, puisqu'il suffit de l’insérer dans l’un des 
connecteurs libres du système. Une installation simplifiée par le programme de mise en route 
automatique résidant sur la carte : frappez quelques touches et votre disque est prêt à fonctionner. 
La gestion du répertoire et du sous-répertoire est amplement facilitée par le programme de gestion 
de fichiers XTREE. XTREE, entièrement accessible par menu, permet de copier, effacer, référencer 
des fichiers, préparer des répertoires, exécuter des programmes sans faire appel aux commandes 
DOS et possède une gestion de fichiers facile à utiliser. L’utilisation des circuits VLSI de Western 
Digital et de la technologie de montage en surface pour la réalisation du contrôleur ont permis de 
réduire le nombre de composants et donc d’augmenter la fabilité de l’ensemble. La FileCard WD 
20FC comprend : 

C WD 20FC (Disque Winchester 20 Mo monté sur carte contrôleur WESTERN DIGITAL), 

C Manuel d’installation, □ Manuel XTREE. 

Compatibilité : Maéitel IBM PCXT. certains compatibles et portables compatibles. Logiciel DOS 2.0 et 
suivants. Caractéristiques : taux de transfert : 3,2 Mbitsfsec. Capacité tormattée : 21,2 Mo. Temps d’accès 
moyen : 70 M/sec. Nombre de disques : 2. Nombre de télés : 4. Nombre de cylindre : 612. Densité des pistes : 
849 TPI. Densité d’enregistrement : 12,808 bpi. Vitesse de rotation : 2322 tfmm. Taux d'Eneur : Aléatoires 1 
pour 10® bits lus. Permanentes: 1 pour 10” bits |us. Recherche des pistes: 1 pour 10 5 . 
Fiabilité : MTBF : 11.000 heures sous-tereion. Alimentation 
et consommation : Tension : - 5. V, + 12 V Courant maxi¬ 
mum: 1.8 A à 5 V. 0.15 Aà 12 V. Consommation typique : 5.3 
W. Environnement: Température de fonctionnement: 15- 
33'C. Résistances aux chocs : 70 G télés bloquées, 5G têtes 
non-bloquées. Norme FCC certifiée classe B. Caractéristi- 

(mm). Masse 1 kg. Type de mémoire vive : NMOS. 


La carte prête à l’emploi I 

2995F ml 

Paiement en 4 fois sans intérêt après I 
acceptation du dossier (Cetelem) I 
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OPERATION LOTS 




N° 

LOTS 

DÉSIGNATION 

PRIX 

HABITUEL 

GENERAL 

PRIX 

LOTS 

1 er lot 

Imprimante DMP 2160 + logiciel traitement de texte Textomat 

2140 F 

1899' 

2 e lot 

Imprimante Citizen 120 D + logiciel traitement de texte Textomat 

2449 F 

2199' 

3 e lot 

Imprimante DMP3160 + Textomat PC logiciel traitement de texte 

3106 F 

2799' 

4 e lot 

Imprimante Citizen MSP 15 + Textomat PC logiciel traitement de texte 

4815 F 

4499' 

5 e lot 

10 disks 3” Artisoft + boîte Posso 100 disks 3” 

338 F 

295' 

6 e lot 

2 joysticks Pro 500 + 1 doubleur de joystick 

560 F 

399' 

7 e lot 

3 boîtes Posso 100 D 3” 

417 F 

290' 

8 e lot 

2 rubans DMP 2000 ou CITIZEN 120 D 

190 F 

169' 

9 e lot 

Magnéto K7 pour CPC 6128 + 3 jeux Mastertronic au choix + cordon de liaison 

478 F 

349' 

10' lot 

2 rames papier 500 feuilles paravents 

138 F 

95' 

11'lot 

20 K7 C20 micro 

140 F 

H9 F 

12'lot 

Tuner TV pour Amstrad + antenne “Satellit” amplifiée intérieure 32dB 

1785 F 

1499' 

13'lot 

10 cassettes vidéo VHS E120 

— 

299' 

14'lot 

10 cassettes vidéo VHS E 180 

— 

349' 

15'lot 

10 cassettes vidéo VHS E 240 

— 

499' 

16'lot 

10 cassettes audio TDK SA90 position chrome 

— 

185' 

17'lot 

10 cassettes audio FUJI FR II 90 position chrome 

— 

179' 

18'lot 

18 RAM 4164 pour étendre la mémoire d’un PC 1512 en 640Ko 

— 

990' 

19'lot 

Joystick PC + carte PC pour Amstrad PC 1512 

670 F 

499' 

20'lot 

100 Diskettes 5”1/4 DFDD 1 1 boite DD100L avec serrure 

— 

399' 


KERMESSE DU JOYSTICK 


SUPER FÊTE DES JOYSTICKS 
CADEAU pour tout achat de 2 JOYSTICKS 
D'UN CABLE DOUBLEUR 

à brancher sur votre Amstrad CPC 464 ou 6128 








* 




* 




* 












































I 10, boulevard 
I de Strasbourg 
| 75010 PARIS 

■ «www» Ordinateur familial 


le temple d'amstrad 


Amstrad CPC 464 


1690f 


2650^ 


1 MANETTE DE JEU 
50 JEUX CADEAUX 

voir page 

Opération Cadeaux 

1 GARANTIE 2 ANS 
pièces et main d'œuvre 

PAIEMENT EN 4 FOIS 
SANS INTERET 


2650f 


Ordinateur personnel 

Amstrad CPC 6128 


3590f 


Le CPC 612 

Avec l'unité de disquette intégrée, le 
. ■ " la sauvegarde des pro¬ 
grammes est devenue 50 lois plus 
rapide qu'avec une cassette. L’effica¬ 
cité est aussi améliorée. Il y a non seu¬ 
lement une grande fiabilité des don¬ 
nées mais aussi la possibilité de véri¬ 
fier le bon déroulement des sauvegar- 


colonnes avec 4 couleurs, id- 
les applications éducatives et i 
écran texte de 80 colonnes avec 
couleurs (parmi la palette de 27) po 
les diagrammes de naute résolution et 
les histogrammes. 


1 MANETTE DE JEU 
50 JEUX CADEAUX 

voir page 

Opération Cadeaux 

1 GARANTIE 2 ANS 
pièces et main d’œuvre 

PAIEMENT EN 4 FOIS 
SANS INTERET 


tes. L'accès à un programme particu- t 
lier est immédiat, avec une cassette t> 
vous devez parcourir toute la bande c 
pour trouver le programme désiré. 

De plus, le 6.128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour les micro-ordina¬ 
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
ajouter, vous pouvez avoir accès à un 
bien plus grand nombre d'applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 uti¬ 
lise le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664, le Basic a été amélioré par 
/inclusion du remplissage rapide 
d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire 
le code de caractères affichés à 
l'écran ainsi que de contrôler les 
erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 

LES GRAPHIQUES 


Le CPC 6128 est fourni avec I28K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d'affichage, ce qui permet l'utili¬ 
sation de programmes sophistiqués. 
Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appel a des vanables ou 
pou mémoriser des écrans entiers 
pour de rapides changements dans 
les jeux d'action. 

PRINCIPALES 

CARACTERISTIQUES 

Le clavier, classique de type AZERTY, 

avec pavé numérique et touches de 

déplacement. 

Jeu de caractères étendu. Un jeu 
complet de caractères 8 bits compre¬ 
nant des symboles et des éléments 
graphiques et un jeu complet de 


avoir 120 ca 

Fenêtres : S fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus¬ 
tée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur mcoporé varie. 
Port d’imprimante : impnmante paral¬ 
lèle 7 bits de type Centronics. Exten¬ 
sions : de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl'utilisation de cer¬ 
tains logiciels. 

Extension de la ROM. Toutes les routi¬ 
nes de la ROM résident dans les I6K 
supérieurs de la mémoire. Il est possi¬ 
ble d'atouter 252 pages de 16K cha- 


L unie de disquette et le moniteur les 
deux éléments 'es plus importants, 
sont intègres dans le 6128. Et nous 
avons ajouté les interfaces 'es plus uti¬ 
les. Si Vexpenence des jeux et des 
graphiques que vous avez, est basée 
sur un téléviseur classique, la couleur 
de notre moniteur vous enchantera. 
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GENERAL, c'est le PC 
sur mesure à prix budget 


CONFIGURATIONS PC XT AMSTRAD PERSONNALISE GENERAL 


ou L'AMSTRAD PC 1512 SUR MESURE 

NOTRE RECETTE : vous prenez l’excellent PC 1512 SD simple drive et vous l’équipez d’abord avec un lecteur de disque 
supplémentaire (floppy 5"1/4 ou disque dur) de très bonne qualité. Ensuite, vous pouvez lui adjoindre une carte Hercule ou un 
moniteur EGA avec sa carte, ce qui augmente considérablement ses qualités graphiques. 

Vous obtenez alors de multiples configurations très performantes et parfaitement adaptées à vos besoins. 
Pour ne rien vous cacher, vous vous appercevrez que la tarification de ces versions est pratiquement imbattable, fait courant 
chez GENERAL. Tous les appareils personnalisés GENERAL sont livrés montés, contrôlés et réglés, ce qui vous assure une 
garantie de bon fonctionnement au déballage. 


—■■HhU'itHECT 

PC 1512 

+ 2 lecteurs disque 5” 1/4 dont 
1 TAMICHI 360Ko 

+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 
+ Intégral PC + 4 jeux 


5990™ 


PC 1512 VERSION 2 


PC 1512 

+ 2 lecteurs disque 5”1/4 dont 
1 TAMICHI 360Ko 
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 
+ Intégral PC + 4 jeux 


7899™ 


mn mmnnn 


PC 1515 
+ 2 lecteurs disque 5”1/4 dont 
1 TAMICHI 360Ko 

+ 1 moniteur monochrome modifié Hercule 
+ 1 carte HC 1512 Hercule + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 
j^lnteçjra]PÇ^^jeu£ 


7290™ 


PC 1512 VERSION 4 


PC 1512 

- 2 lecteurs disque 5”1/4 dont 
1 TAMICHI 360Ko 

- 1 moniteur couleur EGA ADI PX22 + Carte 
EGA multimode CGA Hercule + 1 souris 

- GEM + DOS 3.2 

- Intégral PC + 4 jeux 


«690™ 


PC 1512 VERSION 5 


PC 1512 

+ 1 lecteur disque 5"1/4 d’origine 
+ 1 disque dur 21 Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 
+ Intégral PC + 4 jeux 


7890™ 


PC 1512 VERSION 6 


PC 1512 

+ 1 lecteur disque 5”1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 21 Mo Western Digital 
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 

+ GEM + DOS 3.2 OOOAFTTC 

+ Intégral PC + 4 jeux WW % 


PC 1512 VERSION 7 


PC 1512 

+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 
+ Intégral PC + 4 jeux 


8990™ 


PC 1512 VERSION 8 


PC 1512 

+ 1 lecteur disque 5"1/4 d’origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 
+ Intégral PC + 4 jeux 


10890™ 


PC 1512 VERSION 9 


PC 1512 

+ 1 lecteur disque 5” 1/4 d’origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome modifié Hercule 
+ Carte HC 1512 Hercule + 1 souris 

+ GEM + ^ S + 3 4ux 9499™ 


- Intégral F 


PC 1512 VERSION 10 


PC 1512 

+ 1 lecteur disque 5" 1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur couleur EGA ADI PX 22 + Carte 
EGA multimode CGA Hercule + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 l'iaûAFTTC 

+ Intégral PC + 4 jeux IvOTv 
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D” INFORMATIQUE 




AMSTRAD PC 1640 HAUTE R^OLUTION GRAPHIQUE 


i 








i 


i 


i 


i 


i 



PC 1640 SDIWD 

(SDMD = 1 lecteur disquettes 
et moniteur monochrome qualité Hercule) 


6865 FTTC 


PC 1640 SDECD 

(SDECD = 1 lecteur disquettes 
et moniteur couleur qualité EGA) 


10420 FTTC 


PC 1640 DDMD 

(DDMD = 2 lecteurs disquettes 
et moniteur monochrome qualité Hercule) 


8290 FTTC 


PC 1640 DDECD 

(DDECD = 2 lecteurs disquettes 
et moniteur couleur qualité EGA) 


11845 FTTC 


PC 1640 HDMD 

(HDMD = 1 lecteur disq. + 1 disq. dur 20Mo 
et moniteur monochrome qualité Hercule) 


11255F TTC 


PC 1640 HDECD 


(HDECD = 1 lecteur disq. +1 disq. dur20Mo 
et moniteur e'ouleur qualité EGA) 


14810 FTTC 


Une htertace série RS 232 et une interface Centronics parallèle avec 
leurs conneceturc standards, d'origine, sur carte-mère. 

Haut-parleur avec contrôle de volume. 

Alimentation de sauvegarde de l'hortoge temps réel et de la configura¬ 
tion RAM Emplacement destiné au co-processeur mathématique 8087. 
Connscteur joystick. 


le 320 pr 


x 200 li£ 


Très haute résolution graphique de 640 points x 350 lignes en 16 
couleurs parmi 64. 

Clavier : Numlock et Capslock équipés d'un témoin lumineux. Entrée 
crayon optique et joystick. Touchas supplémentaires DEL et ENTER, 
Clavier inclinable. 

Souris à deux boutons et son interface sur l'unité centrale MOUSE 


ROM Bl 


périphériques compatibles avec disque vii 


mode écran. PossBolllté disque dur et réseau. Environnement GEM dr 
Digital Research (Graphics Environment Manager} et GEM Desktop 
-- 3 Digital Research. BASIC 2 Locomotive sous GEM 


ans hors emballage (LxHxP) : PC ECD 370x320x360 mm 
ntrale : 370x135x384 mm - Poids : Moniteur 11,5 kg - Uni 
PC-SD 5 kg - PC-DD 5,8 kg - PC-HD 6 kg, Clavier 1 3 kg 
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DPT INFORMATIQUE 



OPERATION COUP DE BALAI SUR MATERIEL EXPOSITION 

(ATTENTION QUANTITE LIMITEE) 


IMPRIMANTE CITIZEN 120 D 
CPC 464 COULEUR 
CPC 464 MONOCHROME 
CPC 6128 MONOCHROME 
CPC 6128 COULEUR 
I PCW 8256 

»CW8512. 

PCW9512 . 


DD1 . 


FD1 . 


PC ’ 51 2 SD MONO 
PC 1512 SD COULEUR 
I PC 1512 DD MONO 
PC 1512 DD COULEUR 
PC 1512 HD 20 MONO 
PC 1512 HD 20 COULEUR 
PC 1640 SD MD 
PC 1640 SD ECO 
PC 1640 DD MD 

PC 1640 DD ECO . 

PC 1640 HD MD 
PC ’ 640 HD ECO 
ATARI 520 STF 


. 1 500 F TTC 

2 400 F TTC 

1 500 F TTC 

2 500 F TTC 

3 300 F TTC 

4 000 F TTC 

5 000 F TTC 

5 500 F TTC 
1 690 F TTC 

1 490 F TTC 

4 500 F TTC 

6 500 F TTC 

5 500 F TTC 

7 500 F TTC 
9 000 F TTC 

10 500 F TTC 

5 800 F TTC 
9 000 F TTC 

6 900 F TTC 
10 500 F TTC 
10 300 F TTC 
13 000 F TTC 

2 500 F TTC 

500 Fil MS VHS X 


ATARI 1040 STF. 

IMPRIMANTE EPSON CX 800 
IMPRIMANTE DMP 2160 
IMPRIMANTE DMP 3160 
IMPRIMANTE LQ 3500 
IMPRIMANTE DMP 4000 
IMPRIMANTE STAR LC 10 
IMPRIMANTE PANASONIC KXP 1081 
IMPRIMANTE SEIKOSHA SP 180 
IMPRIMANTE SEIKOSHA SL 80 A 
N’ERFACE TV POUR CPC 
FILECARD 20 Mo 
FILECARD 30 Mo 

CAR'E MODEM GENERAL COM POUR PC 
LECTEUR DISC 5 1/4 POUR PC 
LECTEUR 3 1/2 POUR PC 
11 BR A RIE - 20 % SUR LIVRES EXPO 
BALADEUR AIWA G 35 MRII 
TV COULEUR EUROPHON 36 cm 
PLAIINE LASER DISC MUITITFCH CD 600 
ANTENNE Fl FCTROMOUE TV INTERIEURE 

VISIODATA AVX 10 . 

MICRO ONDE MULTITECH 14 1 . 

.59 F TTC/PIECE 


5 000 F TTC 

2 300 F TTC 
1 500 F TTC 

1 700 F TTC 

3 000 F TTC 
3 200 F TTC 

2 300 F TTC 
1 900 F TTC 
1 400 F TTC 

3 000 F TTC 

1 000 F TTC 

2 300 F TTC 
2 900 F TTC 

900 F TTC 
690 F TTC 
1 300 F TTC 




* 




299 F TTC 
1 700 F TTC 
800 F TTC 
150 F TTC 
3 900 F TTC 
900 F TTC 


» 















































ACCESSOIRES CPC 


PCW 



LES RUBANS IMPRIMANTES 

AKSTWOOMPI (Code 7941). 981 

CENTRONICS GLP3101 


CABLECLIAl 
CABLE 02 


Code 7150 mtr 


Housse FUJI PD 30 (Code 7131) . _ . 

IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 


Code 7134 78 I 


PC 1512 


















Département 

Vente par Correspondance aux Particuliers 


BON PE COMM ANDE GENERAL BS SgSt 

10, bd de Strasbourg, 75010 Pans ■ T«l.(l) 42.06.50.S0 (poste 36-43) « " -‘- J=! 

tk 


B partie supérieure gauche du Bo 


>8 


BON DE COMMANDE EXPRÈS 

Je. soussigné, déclare commander a GENERAL les matériels ei 
fournitures ci-après désignés, pour expédition à mon adresse ci- 

NOM . . i 


Jo joins mon règlement auquel j'ajoute le tortait do transport 

Chèque Chèque Carte 

bancaire U postal Q Mandat 1 | Bleue * L J 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Coder**' 31 1 1 1 1 1 1 S 


DESIGNATION 

CODE 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTANTS 


1 1 1 1 1 1 







. 1 







.1 







1 1 1 1 J-l 






* Pour règlement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 

1Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGA TOIftES) 

N»CARTE BLEUE 

Signature 

Pour les mineurs, autorisation des parents obligatoire 

TOTAL 

COMMANDE 



1 FORFAIT 

I DEPORT 



DATE LIMITE DE VALIDITÉ 1 1 1 1 1 1 1 

TOTAL 

AREGLER 






VENTE EN 


Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités, 

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 

Vous aurez droit à : • des prix professionnels, 

• livraison 24 heures, 

• réglement sur relevé de factures. 

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc... Les 
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis 
d’un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès 
aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50, 
télex 214.034, télécopie 42.35.38.60. 

QUE VENDONS NOUS? 

Savez vous que GENERAI vend, en un on 

- prêt d'un nsiKon de cassettes <nerge<. 

- plus de 5000 ordinateurs et outres male- 
nels informatiques 

- plus de 100.000 disoueles, 

- plusieurs dizaines de mien de Sms 
vidéo, 

- près de 50.000 logiciels, 

- plus d'un millier de magnétoscopes et 
autres matériels vidéo. 

QUI SONT NOS OHMS? 

Nous complons plus de 3000 dents collecti¬ 
vités qui odhérent 0 notre formule En voio 

quelques uns 

Café Jacques Vobre ■ Cl Honeywell Bud Sot ... 

• Hôpital de Monoco • Krepi • Eibom El. 
laboratoire! lotan ■ Colege R DÛAIANW • 

Société Générale Rems - Mono Vèfizy Mafia 


nous pouvons vous fournir à prix de gros 
la plupart des matériels décrits dans 
notre catalogue. Contactez M. LE POU LL 
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39. 


ETUDIANTS 


désormais, vous avez droit 
au tarif collectivités chez 

GENERAL 

En dehors des prix promotionnels et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial 
sur l’ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription et l’obtention de la 
CARTE ETUDIANT GENERAL est immé¬ 
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli¬ 
sabeth lors d’une visite à notre magasin. 


Revendeurs, professionnels de la micro 




















































LUTINS EN GOGUETTE 



Création et gestion simplifiée de sprites 

Virtuose du Basic, vous êtes passé maî¬ 
tre dans l’art d’utiliser les caractères 
redéfinis. Briguant le stade supérieur 
avec emploi de sprites, vous nourrissez 
quelques craintes envers le langage 
machine et sa mise en œuvre. Simplifions 
les choses au maximum... 








jV ous allons, en- 
‘ÜPcfc m semble, appren- 
dre à créer des 

V sprites et à les 

mm ^ animer à l'é¬ 
cran. Dès lors que grâce à eux, 
la phase danimâtion d'un jeu 
est rapide et haute en couleurs, 
qu'importe que les autres para¬ 
mètres (décors, scores, 
vies,etc.) soient gérés par le 
Basic. Commençons comme il 
se doit, par la phase de 
création 


Si vous possédez et maîtrisez 
correctement un utilitaire de ce 
genre, sautez ce chapitre et 
passez à la phase animation 
Dans le cas contraire, voici un 
programme (premier listing : 
SPRICREA) à la fois simple, 
performant, facilement modifia¬ 
ble et compréhensible dans 
ses fonctions (largement expli¬ 
citées dans le programme) du 
fait qu'il est en Basic. Sachez 
tout de même les choses 
suivantes: 

- si vous désirez modifier les 
couleurs. Ici arbitrairement 


choisies,- il suffit, suivant le 
mode, d'éditer les lignes 1340 
ou 1600 et d'effectuer les 
changements nécessaires; 

- les sprites sont stockés à par¬ 
tir de l’adresse &9000 et il est 
possible de laisser quelques 
octets de libres (fonction 
témoin) après chaque sprite; 

- le logiciel est compatible sur 
tous les CPC et détecte son 
environnement cassette ou dis¬ 
quette. Pour ce qui est du sup¬ 
port de sauvegarde, le choix 
est possible. Ladite sauvegarde 


s'effectue en binaire. 
Maintenant, comment utiliser 
notre fameux utilitaire? Donnez 
libre cours à votre imagination 
en créant quatre sprites en 
mode 0, dans une matrice de 
4 octets sur 16 ilgnes de pixels. 
Vous obtenez ainsi l’équivalent 
d'un carré constitué de deux 
caractères texte, superposés 
en mode 0. Les deux premiers 
sprites devront représenter le 
même personnage, regardant 
vers la gauche. L'un debout, 
pieds joints, l'autre écartant les 



La sixième chaîne n'est pas encore installée 





















P'eds a'm que la superposition 
conne un effet de marche 
saisissant, 

Le troisième sprite sera un élé¬ 
ment du décor — morceau de 
chaîne ou de grille (ajouré) — 
et le quatrième, une matrice 
vide qui servira de cache pour 
effacer les autres sprites lors 
des déplacements. 

Les quatre adresses des spri- 
tes seront respectivement: 
&9000, &9040, &9080 et 
&90C0. Effectuez la sauve¬ 
garde sous le nom 
« 4SPRITES ». 

Pour pallier à un éventuel man¬ 
que d’imagination de certains 
d'entre vous (qui ne craignent 
pas pour autant la saisie de 
datas), le lancement du second 
listing génère un exemple de 
fichier (4SPRITES.BIN) prêt à 
l'emploi. Passons maintenant 
aux choses sérieuses l'anima¬ 
tion de ces charmantes 
bestioles. 


- affichage en AND et en 
arrière plan, 

- et affichage en XOR. 


Affichage simple 

Cette routine est la plus simple 
et aussi la plus rapide. Son 
défaut majeur, elle ne tient pas 
compte du décor qui peut se 
trouver sous le sprite. On ne 
peut donc l'utiliser que pour un 
jeu dont les sprites évoluent sur 
fond uni, de la couleur du 
papier. Sa syntaxe est la sui¬ 
vante: 

CALL &AOOD,ADECRAN,ADSPRIT 
ADECRAN: adresse écran où le 
sprite va s'afficher. 

ADSPRI: adresse en ram du 
premier octet du sprite (même 
syntaxe pour toutes les autres 
routines d'affichage qui 
suivent). 

La complexité de la ram vidéo 
étant ce qu'elle est, j'utilise une 
fonction qui transforme une 
coordonnée X,Y en adresse 

DEF FN po(X.Y) = &C000 
+ (Y-1)*80 + (X-1)*4 
Il suffira par la suite de faire: 
CALL &A00D.FN PO(11,12). 
&9000 


Pour voir le premier sprite ] 
s'afficher au milieu de l'écran. = 
A noter que le 4 multiplicateur \ 
en fin de fonction, devient un 2 \ 
en mode 1 et rien du tout en ï 
mode 2. 

Déplacement: dès lors, pour 
déplacer un sprite, il suffit de \ 
t'effacer en affichant à sa place ï 
une matrice vide (de la taille du | 
sprite), puis de le réafficher un I 
peu plus loin en fonction du test e 
joystick Cette routine est vala- Ë 
ble en mode 1 comme en 
mode 0. Avant de l'utiliser, l 
n'oubliez pas de la paramétrer . 
en fonction de la taille du sprite. Ë 
En &A01A, le nombre de lignes j 
de pixels et en &A022, le nom- j 
bre d octets par ligne Cette | 
remarque est vaiab-e cour es | 
autres rouîmes Seu es char- : 
gent tes adresses 

Affichage en AND f 

et en premier plan f 
Légèrement plus complexe à : 
utiliser, surtout au niveau des f 
déplacements, cette routine 1 
affiche le sprite sans alîè'e' le \ 
décor Pour ce ‘aire, el e teste i 
chaque pixel du soute et ie § 
compare avec un pixe’ à zéro \ 
Si c'est le cas. c'est e pxe | 
correspondant du dècoi ou va | 
être pus en compte Chaque jj 
octet va donc ainsi être recom | 
posé, puis affiché à l'écran. A l 


Animation de sprites 


Il est nécessaire d’avoir préa- 
| lablement à I esprit, quelques 
| notions sur la structure de la 
| ram vidéo (ou mémoire écran) 
| de votre CPC. Celle-ci, compo- 
| sée de 200 lignes de 80 octets 
| chacune, est située de &C000 
| à &FFFF. Le gros problème de 
| cette mémoire réside dans la 


façon dont les octets se sui¬ 
vent. Si le 80 e octet est bien au 
bout de la ligne n°1. le 81 e se 
trouve au début de la 9 e , et non 
pas de la 2 e ligne comme on 
serait logiquement en droit de 
l'attendre. C'est une constante, 
bien problématique, que toutes 
les routines d'affichage doivent 
prendre en compte. Il existe 
dans la rom de votre CPC, une 
routine système (CALL &BC26), 
qui restitue dans HL une 
adresse écran Inférieure d'une 
ligne à l'adresse de départ. 
Pour plus de rapidité, nous lui 
préférerons une routine per¬ 
sonnelle effectuant le même 
travail II s'agit de 
» LIGNE + 1 » du listing désas¬ 
semblé (que Am-Mag se fera 
un plaisir d’envoyer aux inté¬ 
ressés contre une enveloppe 
timbrée) dont les codes figu¬ 
rent dans le troisième listing (à 
lancer pour la création du 
fichier binaire ROUTINE.BIN) et 
elle commence en &A000. Il 
existe plusieurs techniques 
d'affichage, contentons-nous 
des quatre principales: 

- affichage simple, 

- affichage en AND et en 1er 
plan, 








mmmm : 



noter qu'en mode 0, il nous faut 
tester deux pixels et en 
mode 1, quatre pixels. D'où la 
nécessité de deux routines dif¬ 
férentes suivant le mode. 
Déplacement: en AND, le 
déplacement s'effectue par 
trois routines ; une pour affi¬ 
cher le sprite, une pour sauve¬ 
garder le fond et une dernière 
pour le restituer. Soit la marche 
à suivre: 


ir laquelle le sprite va 


1- CALL &A073.FN PO(X,Y): 
sauvegarde de I 
décor sur Ie 
s'afficher. 

réalise ici en &A400, \ 
facile à modifier si nécessaire. 

2- CALL &A036.FN PO(X,Y), 
&9000: affichage du sprite en 
AND et en premier plan. 

3 - Test du joystick et calcul de 
la nouvelle position qui devient 
X1.Y1. 

4 - CALL &A093.FN PO(X,Y): 
restitution de la partie décor 
précédemment sauvegardée 
en &A400, ce qui efface le 
sprite. 

5 - CALL &A073.FN PO(XI.YI): 
sauvegarde de la portion de 
décor située à la nouvelle 
position. 

6 - CALL &A036.FN PO(X1 ,Y1 ), 
&9000: affichage du sprite à la 
nouvelle position. 

7 - Bouclage en « 3 » sur un 
nouveau test ' 


Affichage en AND 
et en arrière plan 

que. Seule différence, le pixel 
écran prioritaire, est conservé 
s'il est différent de 0. Dans le 
cas contraire, c'est le pixel du 
sprite qui est considéré. 
Déplacement: reprenez tel 
quel l’algorythme précédent, 
en remplaçant .dans la routine 
d’affichage, &A036 par &A0B3. 

Affichage en XOR 

Cet affichage reprend un peu le 
même principe que l'affichage 
simple, à la seule différence 
que l'octet du sprite et celui de 
l'écran subissent un XOR dont 
le résultat est affiché. Si le 
sprite est sur un fond uni de la 
couleur papier, il s'affiche tel 
quel, sinon, seè couleurs vont 
se mélanger avec celles du 
décor pour en former de nou¬ 
velles. Le meilleur exemple 
d’utilisation du mode XOR est 
sans contexte le jeu Sorcery. 
Déplacement: le plus simple 
de ceux que nous venons 
d’étudier puisqu'il suffit d’affi¬ 



cher le sprite par: 

CALL &A0F5,FN PO(X,Y), 
&9000 

et de l'effacer en le réaffichant 
exactement au même endroit 
par: 

CALL &A0F5.FN PO(X,Y), 
&9000 

Le mode XOR additionnant des 
bits identiques, remet tout à la 
position initiale avant le pre¬ 
mier affichage. 

Voici donc, succinctement 
expliqué, la création et l’anima¬ 
tion des sprites. Si vous avez 
.tout compris, vous en savez 
désormais assez pour agré¬ 


menter vos propres créations. 
Néanmoins, sachant qu’un bon 
exemple vaut mieux qu’un long 
discours, je vous conseille de 
rentrer le quatrième listing (pro¬ 
gramme de démonstration), 
destiné à éclaircir les points 
restés obscurs. Bon courage et 
bonnes animations... 

N. B. : Si vous utilisez un lecteur 
K7, sauvegardez les fichiers 
4SPRITES.BIN et ROU¬ 
TINE. B! N « à ta suite » du pro¬ 
gramme basic de démonstra¬ 
tion. 

Claude Le Moullec 



iïi 





















déplacement sur 1 ecra 
i con- server un OCTET d 
droite et a gauche ainsi 


tre SPRITE.* 

N 2:PRINT* N.P 
e votre spnte 


s I7407 J 
122165] 


1ibre a 
i Matrice 


?t?i , .ÇÎ ,, *I‘.P.?? 1RE? 147571 

l173?) 
[1610] 
I1107J 


760 »l=UPPER!<aH: IF a 


0 If a|a"0" THEN GOTO 770 
7B0 GOTO 750 

0 CLS:PEN 2ï 10CATE ?,2:PRINT'--' 


1425) 


505] 


050 •«•<a*4l*liG0T0 070 
040 LOCATE l , 6 : PR 1 NT STRINGP140,' 
I il.OCATE 1,6: PEN liINPUT • NP 1 
C'EIS EN LONGUEUR II a B!';al 
050 a = VAL ( ai ) : IF ail OR a>0 TIIEN 


0 UBI5J 
(1275) 


70 LOCATE 1,10:PR INT STRING!(40,' 
I :LOCATE 1,10:PEN lilNPUl ■ NB 
.. ..*. a 201'| a* 


0 THEN G 11541] 


910 LOCATE 1,16:PRINT STRING!(40, " I 
“ 1 *. LOCATE l.lb'.PEN 2l IMPOT ■ NB B 
E TEMOINS UTILISE 10 a 9••j a 1 
720 a=VAL(a!l:IF a>9 THEN 910 E 
TEM0IN=A:RETURN 
“30 PEN 2:LOCATE I,I3:PRINT* 
la nouvelle matr i ce' : al=(nx-I 
F so>0 THEN a 1 = (ax-1)e4 
40 FOR h-1 TO a: PLOT 300,150-1 
« 300*al,150-(h*2)lN£J(T 


0 PEN 3:L0CATE fl,2 
960 A!=INKEY!|IF Ai = " THEN G 
aî“UPPERfla!): IF a!-"N" T 

IF a|s“0" THEN GOTO 440 
990 GOTO 9*0 

■0 CLS:PFN 2:LOCATE 1 


127061 
c 16616] 

I 133121 
c C27B3J 
6 118241 
0 115641 



- . - 1'efface pas .Très u 

i si le SPRITE suivant ne differ 
que très peu du precedent.' 

S LOCATE 1,18>PRINT" Si vous d I 


1030 LOCATE !,22lPEN 2lPRINT" N.B : 

Noubliei pas de noter l’adresse d 
e départ de chaque SPRITE.* 

1060 LOCATE 33,2S:PEN 3: PRINT'IENTE 
Rl'iCALL 6GBIG1GOTO 440 
1070 CLSlPEN 2l LOCATE 12,2: PR ! NT • — 
a SAUVEGARDE *--'iL0CArE 16,3:PEN 3 
IPRINT"————»• 

1080 PEN 31LOCATE !,7:PR!NT 


TQllC 


0 PEN lllOCATE l.lOiPRINT' 
e vous avez dessiner tous v 
prîtes appuyei sur < S >* 

11O0 LOCATE I,13iPRINT* 
s indications " 


0 LOCATE J,I61PRINT- La sa 
a de vas SPRITES se fera sut 
igueeent a partir de 69000." 
1120 LOCATE 33,25:PEN 3|PR1NT'< 
Rl'iCALL &D8IG:GOTO 440 
1130 CLSlPEN 21LOCATE 11,2|PRIN 
• EFFET MIROIR •--*1LOCATE 15,3 
3lPRINT'-e>=———' 

1140 PEN 31LOCATE I,7iPRIHT * 


134191 

13997) 

118461 

r 16999) 

S 

e 19174) 
g 17650) 

E C 34193 

- 15592) 

N 

C 13300) 
e 115253) 



ernier doit changer son sens de d 
eplaceeent .* 

1160 LOCATE 33,25:PEN 3lPRINT”<ENTE 
R>* 1CALL 68BIB1GOTO 440 
1170 CLSlPEN 21LOCATE 14,2iPR!IU“~- 
s TEMOIN 1 LOCATE 1B,3iPEN JlPRI 

1100 PEN I1LOCATE I,6iPRINT' 1! e 
st parfois utile,apres un spnte.de 
laisser quelques octets de libres. 


0 LOCATE l.lOiPRINT" Par 
,il vous sera possible d 
la largeur et la hauteur d 


ousiugerez utile." 

1200 LOCATE I.ISiPRINT" Par defau 

1210 PEN 3:LOCATE 2,IB:PRINT"0£SIRE 
1 VOUS LAISSER DES TEMOINS 10/NI' 
1220 AI=1NKEVI:IF A!=*" THEN GOTO I 


220 

1230 al=UPPER!<a!i:I 


■ THEN G 


1240 IF al="0“ THEN 60T0 1260 
1230 GOTO 1220 

1260 LOCATE 1,20:PRINT STRING1I40," 
•liLOCATE I,20:PEN 2:1NPUT " NB 
OE TEMOINS DESIRE (0 a 9)"|al 
1270 a=VAL(ailiIF a>9 THEN GOTO 126 
O ELSE TEMO)N B A 

1280 LOCATE l,22iPEN 2:PRINT 'DK“|A 
1'OCTETS APRES CHACUN DES SPRITES" 
1290 LOCATE 33,25:PEN 3:PRJNT"<ENTE 
Rl'iCALL &BBI81GOTO 440 
1300 REM 11 CADRE MODE 1 : : 

1310 IF ao=0 THEN GOTO 1600 

1320 x B 2:y B 2:xl B x:yI=yjenc B lico=2:D 

IM^cImj-l.ej-nifDsl 

1340 MODE I : INK -0,0:INF l,26:INK 2, 
6:INK 3,1 B:CLS 

1350 PEN liLOCATE !,1:PR)HT CHR6I20 
71 : FOR h B 0 TO ( la»-11 li)-1 1LOCATE 2 
Mh44>,l:FEN enciPRlNT a!:enc B enc*l 
:1F enc >3 THEN enc = l 
1360 NEXT 

1370 b!=*12345678901234567090" 

1380 FOR h»l TO <ay-lIiLOCATE l,h*t 
1 b 1i=MI DI I b !,h,11 :PEN enc1PRINT bll 
:enc=enc*l:IF enc>3 THEN enc“l 


13419) 

I345S) 

19994) 

114954) 


13780) 

14630) 

119651 

116181 

112861 

13391 


131281 

C409B1 

134191 

[16871 

13375) 



1560 HINDOU 42,2,37,2,21: 

IS70 1F oact’l THEN RETURN 

1SB0 PEN liLOCATE x,y:PRINT CHRI120 

2HGOTO 1760 

1590 REM II CADRE MODE 0 :: 

1600 MODE 0 '• . ' 


141 INK 11, a 1 T NI. I 
4.1,241 INK 15.16,11 
1610 K=2:y B 2iKl B «:yl=y 
* -y-l » 1 

_ .."iPEN 

CMR!<2071iFPR h 
LOCATE 2*(ha2),1:PEN enciPRINT a 
nc«enc*l:NE*T 

- •* "12345678901234567070* 

I TO Imy-I11LOCATE I, 


115331 
C1725] 


MiORAU l, 11DRAM l,63iPlOI 
545,63:DRAU 545,399:DRAM 639,399:0R 
AN 639,631 PLOT 465,63lDKAN 465,1 
1660 PEN JilOCATE I9,5:PR INT"H"1PEN [ 
2IL0CATE 19,8:PRINT“N"1LOCATE 19,1 
I.PRINT-C-ILOCATE 19,14|PR1NT"M*:L0 


] 139471 
T 15566) 


I 14099J 
1 17981) 


3ATE I 


4 :CLS 41 : PE I11176J 


> *1.1:LOCATE 11,1,1 :PRINT11,'PEN 
1 B ":F10T 340,20,3:DRAU 394,20:ORA 

U 394,56:DRAN 340,56:DRAN 340,20:L0 
CATE *1,11,1:PEN »l,enc:PRINT *1,CH 
T!ll43):enc-I 

16B0 HINDOU 42,7,17,2,21iCLS 12 11490) 

1690 IF backrl THEN RETURN 1854) 

1700 PEN liLOCATE M.yiPRlNT CHRII20 117251 


0 REH : ROUTINE PRINCIPALE: 


a! = UPPER!CINKETI) 


0 1760 ELS 
) y)2 THEN V=Y-1 


1790 IF a=241 A 


a-224 THEN GOTO 2040 
a!-' ' THEN GOTO 2560 
a!="N" THEN GOTO 2130 

a!=“S" THEN GOTO 2370 
a! B *M* THEN GOTO 2690 
a !="H" THEN ERASE c:fo=OlMO 


(1136) 

11228) 

13265) 

1 363) 
1839) 

1471) 




DRAN 630,48-h:NETT:CLS 4 
,231PEN 1 :PRINT CHR!(143) 

1940 ERASE c:»*2:y*2:xI'x1 yI*> 
l:co B 2:DIN c(»«-l,my-ll:PEN liLOCAI 
E x,y:PRINT CHR!(2021 1 GOTO 1760 
1750 REM ::: DEP CURSEUR 111: [6081 

1960 LOCATE xI.yllPEN OiPRINI CHRII 12542) 

1970 bn=c(xl-1,yI -11 :PEN bn:LOCATE 13607] 
rl.yllPRlNT CHRK143) 

I960 PRINT CHR!(27)‘CHRi(II 11678] 

1990 IF c(x-l,y-lI<>0 THEN PEN 0 EL [ 1 3981 
SE PEN 1 

2000 LOCATE x,y:PRINT CHR!1202) 11071) 

2010 PRINT CHRK22)*CHR!(0) 1107*1 

2020 xt-cyt-yiGOTO 1760 U109Î 

2030 REM : : : VALIDATION :n [13361 
2040 PEN enc iLOCATE s.yiPRINT CIlRK 13122) 
1431:t(x-I,y -1 l=enc 

2050 PRINT CHR! (22) ♦ CHRIMI [ 16781 

2060 IF c(<-1,y-lH >0 THEN PEN 0 EL 11 3901 
SE PEN 1 

2070 LOCATE x.ylPRINT CHR!(202):GOS 11467) 
n 14111) 


T CHR!(72)♦ CHR!10)iF 




ly,CD-l :RETURN 
NEW MODE 1 11 

TO 58lPL0T 16,h 


2140 1F mo=0 THEN GOTO 2210 
2150 LCCATE 2,23:FR1NT 'SPRITE nr' 
: SR;"en :6”|HEX!(deb):nrL s spidebt a d 


















































70 L0AD •MspritfS.bin', 69000 [|B7]) 
'0 LOAD ■îrouiine.bin",6AOOO I1B46J 
90 GOSUB 2190iRE H LA MUSICA (FACULT (7146) 


0,01 IKK 1,741 INK 2 


7,41 INK H.SllNK 14, 

N pot* .yl-VCOOOUy-l) *80H £591) 
=0 TO 3i5plh»i)=I,9000*(h*4 11474] 
4 11,1 ,70,1, 19:HINDOU 12,2 tiem 


l : Nh X T 


2,3:DRAW £3B,2iDRAN 438, [18311 


ri9ivi 
1989] 
115931 


O 450 


ito’plÔi 7,2,0 

90:ORAW 2,90iD. 

200 ph«<l>--AfFICHAGE SIMPLE - 
210 pht(2l- - EN AND El 1ER PLAN- 
220 phl<3)-'IDEN EN 2ENE PLAN- 
230 pbf(4>-"AFF!CHASE EN XOR" 
740 pM(5)--0N RECOMMENCE 

250 G”" — 

240 8 
270 REM i 
280 REM ■ 

290 REM : 


PEN g :LOC AIE g,19:PRINT CHR4I20 [2973] 

330 LÜCATE g*IO,l9:PRINT CHR*1204) [2224] 

340 WEXT g [3771 

350 FOR g»14 TO 20:PEN 4:LOCAIE g,5 [49931 
iPRINT CHRM206HNEXT 

FOR h=2 TO 14 STEP 3 (1143) 

370 FOR g*l TO IB STEP 2 [I78B] 

300 CALL NAOOD.FN po(b,gl ,sp 13) 11413] 

390 NEXT g,biRETURN [12»41 

— REM : : :: m il i: ni i : u in . [1491] 

REM l i I4I91 


19 TO 15 STEP -1 H3291 
AOOD,adx-2,sp12IiREM AFFI C17043 
1 TO lOOiNEXT t :REM TEMF [2297] 


D,adx*2,spU>*REH B 


0 CALL LAOOD,ad»,spil> 

0 FOR t*l TO lOOiNEXT t 
0 CALL LAOOD,adx ,&p 14 > 

0 NEXT h 
0 FOR h=3 TO 17 
0 adx=FN poflS,hJ 
0 CALL &AOOD,adx,cp11) 

0 FOR t-l TO lOOiNEXT t 
0 CALL 4A00D,adx,ap(4) 

0 NEXT h 

0 FOR h-15 TO 2 STEP -1 
0 adx-FN polh,17) 

0 CALL 5AOOD,adx,sp12} 

O FOR t*i TO 1001NEXT t 
0 CALL 6A00D,adx,apl1) 

0 FOR 1=1 TO 100lNEXT t 
0 CALL 4>A00D,adx , *p (4 ) 

0 CALL fcAOOO,adx-2,sp[21 
0 FOR t-I TO IOOiNEXT t 
3 CALL liAOOD, adx-2,ap11I 
(I FOR 1=1 TO lOOiNEXT t 
3 CALL I.AOOD,adx-2,ap(4l 
0 NEXT h 


M EFFA (20111 

(1357) 
(12041 
[15311 


[1259] 

11419] 

(1531) 

11204) 


ECOR 

0 CALL 4A034,adx+ 
0 FOR t-I TO IOOi 
920 CALL lA093,adx* 


[4541 

[10231 

(13571 

[12041 

(1531) 

[12041 

11353] 


(15371 

(12041 

(15471 

(3723 


11874) 

(419) 

(14911 

1157B1 


4 SAUVE 


11329) 

(B44J 

DECO [1325] 


ipIlliREM AFFI [1777] 
NEXT L tREM TEKP C22971 
REM RESTITUE 0 [1749] 
P12) UI03] 


(4791 
[1014) 
[1204J 


1030 CALL 4AÛ73,adx 
1040 CALL (A034,adx,sp ( 1 ) 
1050 FOR t-l TO lOOiNEXT t 
1040 CALL RA093,adx 


[1419] 

14791 

(10141 

[1204] 


1100 CALL 46073,adx 
1110 CALL RA034,adx,sp(1) 
1120 FOR t-l TO lOOiNEXT t 
1130 CALL 4A093,adi: 


1180 CALL &A034,a 
1190 FOR t-l TO 1 
"0 CALL 6A093, a 


17B41 

[1274] 

[12041 


D-tARRIERE PLAN! 


[350] 

114911 

[4191 

[1424] 

[419] 

[1491] 


1340 CALL VA0B3,adx«2,sp(I)iflEM AFF 

1350 FOR t-l TO lOOiNEXT t 

1340 CALL RA093,adxx2iREM RESTITUE 

DECOR 

1370 CALL lA083,adx*2,«p<2) 


1430 CALL IA093, 

1440 CALL lA0B3,ad>,ap(21 
1450 FOR t-l TO lOOiNEXT t 
1460 CALL 4A093,adx 
1470 NEXT 

1430 FOR h*3 TO 17 
"1 adx=FN po([5,M 


(17041 
I1206] 
(773) 

[10981 
(12041 
(6271 


(1259] 
( 14191 
(4791 


i-15 TO 2 STEP -I 


1600 CALL 6A093,a 
1610 CALL IA0B3, 


1640 FOR l-l TO 1001 NEX T t 
1670 CALL &A093,adx-2 
1660 CALL !*A0B3,adx-2,sp 121 
1690 FOR t-l TO lOOiNEXT t 


11274] I 

(12061 ' 

(4271 

[ 7B61 

[12491 

[12061 

(7451 


1800 CALL &A0F5,adxt2,»pil)iREM 
AFFICHAGE 

1810 FOR t-l TO ISOiNEXT 


(16641 

[13291 

1844) 


TEMP [ 


1820 CALL lA0F5,adx*2,sp(l)iREM REA ( 
FFICHAGE • EFFACEMENT 
1830 CALL &A0FS,adx,sp(2> ( 

1840 FOR t-l TO ISOlNEXT t [ 

1850 CALL 6A0F5,adx,ap(2) ( 

1860 NEXT [ 

1870 FOR h«3 10 17 I 

1880 adx-FN po(15,0l 1 

1B90 CALL 6A0F5,adx,ap 1 ]) I 

1900 FOR l-l TO lOOiNEXT t I 

1910 CALL 4A0F5,adx,sp(l> I 

1920 NEXT [ 

1930 FOR h-I5 TO 2 STEP -1 t 


(940 FOR t-l TO ISOlNEXT t 
1970 CAU >,A0F5,adx,ip(l) 
1900 CALL lA0F5,ad»-2,»pl2l 


1990 FOR t-l TO ISOlNEXT t [939] 

2000 CALL 6A0F5,adx-2,tp<2> (14761 

2010 NEXT (350) 

2020 PH-5iGOSUB 2070iF0R T-l TO 300 r3939) 

OiNEXT:GOTO 450 

2030 REH 11:11111111111111 i : i : [1691] 

2040 REM i - i [419] 

2030 REM i LE TEXTE i 1531) 
2060 REM i i [4191 

2070 REM 111 ■ i ■ 11111■111:11111 11691' 

3080 FOR h = l 10 SiLOCATE 12,18,31 PR 11741] 
INT »2,CIIRMI0)iNEXT 

2090 lg-LENIph»(phl)icent-INTl!20-I [1992] 

2100 LOCATE cent'l,23iP£N 4iPRINT p [18941 
htlph) 

2110 RETURN (5551 

2120 REM 111 i 11111111111111111 [1491] 

2130 REM i i [419] 

2140 REM : LA MUSI9UE ■ [926) 

2150 REM i TRES BELLE : [12811 

2140 REM l MAIS FACULTATIVE l [1519] 

2180 REM i i ■11 1111 ■ l ■ 1111 11111 [1691] ' 

2190 ENV l,5,3,l,i.0,22,15,-l,3:ENT [2081] 
1,2,1,1,1,-1,1 

2200 ENV 3,5,3,1,5,0,1,5,-3,2 , [887) 

2210 RESTOREiREAD LI,L2,L3:01M «63 (8446) 

,L3,2)iFOR A=1 TO LliREAD AX(J,A,I) 

,A2(l,A,2)iNEXTiFOR A-l TO L2iREAD 
AX12,A,i),AX(2,A,2)iNEXTiF0R A-l TO 
LoiREAD AT[3,A,1)iNEXTIGOSUB 2450 
2220 RETURN [555] 

2230 DATA 66,31,206 [6841 

2240 DATA 104,6,106,2,95,2,B9,2,134 £8174] 
,8,89,2,106,2,95,4,106,2,95,2,159,2 
,142,6,142,2,134,2,119,2,106,6,Il 3, 

2.104.2.95.2.89.6.179.2.159.2.179.2 
,95,4,106,4,113,2,104,2,113,4,142,2 
,80,1,89,1.80,1,95.1,89,1,80,1 

2250 DATA 89,206,106,2,95,2,89,2,13 (78931 

4,8,89,2,106,2,95,6,106,2,95,2,159, 

2,142,6,142,2,134,2,119,2,106,6,113 

,2,106,2,95,2,89,6,179,2,159,2,179, 

2,134,6,225,2,213,2,190,2,213,4,284 

,4,358,2,426,8 

2240 DOTA 90,6,107,2,96,2,90,2,134, [9183] 
8,90,2,107,2,96,6,107,2,96,2,161,2, 

143.6.143.2.135.2.120.2.107.6.114.2 
,107,2,96,2,90,4,181,2.161,2,181,2, 

136.6.227.2.213.2.192.2.215.6.287.4 
,361,2,429,8 

51,560,426,358,426,568,85i,568,426, 

35B,4 24,568,851,568,426,358,4 24,548 
,638,426,319,268,319,426,638,426,31 
9,2bB,319,426,956,638,478,379,478,6 

38.956.638.478.379.478.638 

2280 DATA 716,478,350,284,358,470,7 17493] 

I6,478,402,204,402,278,534,358,284, 

213.284.358.548.379.319.225.319.379 
,85l,S6B,426,358,426,568,536,358,26 

8.213.268.358.758.506.379.301.379.5 
06,758,506,379,301,379,506 

2290 DATA 568,379,319,225,319,379,5 [1957] 

2300'DATA 851,568,426,358,426,568,8 18164] 

51,568,426.35B,426,548,638,426,319, 

268,3I9,424,638,424,319,268,319,426 
,956,638,478,379,478,638,956,638,47 

8.379.478.638 

2310 DATA 716,478,358,284,35b,478,7 [12053] 
16,478,402,284,402,270,536,358,204, 

213.284.350.568.379.319.225.319.379 
,851,568,426,3S6,426,568,536,358,24 
8,213,268,358,630,426,319,260,319,4 
26,568,379,319,225,319,379,85l,56B, 
426,358,426,568,568,476,568,716,568 
,716,851 

2320 DATA 0 [167] 

2330 Cl-Cl * 11IF CI>U THEN Cl-I [I 056) 
2340 IF CI-I THEN SOUND 33,AUI,1,1 [2039] 

1,AX(I,l,?)»l7,0,I,liGOTO 2360 
2350 DA-AXU,C1,1>:DD-AX11,C1,2111F [53701 
OB>2QO THEN D8-DB-2OOiSOUN0 17,OA, 

DM17,0,1,1 ELSE SOUND 1,DA,DM17,0 
2360 ON SO(i) GOSUR 2330|RETURN CB49J 
2370 C2-C2+1i1F C2>L2 IHEN C2-I 11599] 
2380 DA-AX(2,C2,l)iDB-AX(2,C2,2)iIF [5445] 
C2-I THEN SOUND I0,OA,D8<I7,0,1,1 
ELSE SOUND 2,00. ,08» 17,0,1 ,1 
2390 ON SQ(2) GOSUB 2370 [1222] 


2400 RETURN 

2410 C3-C3+IlIF C31L3 THEN Cî-I 
2420 IF C3-13 IHEN SOUND I2,AXI3,1, 
I »,17,0,3iGOTO 2440 
2430 IF C3-L3 THEN SOUND 4,0,11*17 
ELBE SOUND 4,AX(3.C3,1I,17,0,3 
2440 ON S0(4) GOSUB 2410.-RETURN 
2450 RESTOREiREAD LI,L2,L3lCl-OiC2= 
OiC3-0iSOUND I35,OiOH 80 U 1 GOSUB 2 
330i0N SQI2) G0SU8 2370 1 DK SD 14) GD 
SUB 2410 - 

2440 RETURN 


(1689) 

[274B] 

[4194] 

(1669) 

(7J16J 
















AMU PRO 


MARCHE EUROPEEN DU MICRO-ORDINATEUR 

AMSTRAD 

A LA CONQUÊTE 
DU SUPER-PRO 


Une récente enquête de Intelligent Elec¬ 
tronics/Dataquest montre les récentes 
évolutions du marché européen de la 
micro-informatique. 

Ce sont 3 010 000 unités qui ont été ven¬ 
dues. En voici le classement par 
constructeur : 


1 

IBM 

19,3 % 


2 

AMSTRAD 

1.0,6 % 


3 

OLIVETTI 

9,5 % 

291 97Û unités 

4 

*SEA Comp. 

. 7,7 % 

231 770 unités 

5 

COMMODORE 

7 3 % 

219 730 unités 

6 

ATARI 

5,3 % 

159 530 unités 

7 

APPLE 

5,3 % 

159 530 unités 

8 

TANDOM 

3,2 % 

96 320 unités 

9 

VICTOR 

2,8 % 

84 280 unités 

10 

ZENITH 

2,5 % 

75 250 unités 

11 

COMPAQ 

2,3 % 

69 230 unités 

12 

BULL 

1,9 % 

57 190 unités 

13 

TOSHIBA 

1,8 % 

54 180 unités 

14 

HP 

1,6% 

48 160 unités 

15 

AUTRES 

18,9 % 

568 890 unités 



*Sud Est Asiatique Compagnies 
Amstrad est co-leader des ventes de PC 
8088/86, avec Olivetti. Tous deux ont des 
parts de marché équivalentes. Elles sont 
tout juste inférieures à 25 %. IBM est troi¬ 
sième avec 16 %. 

Quant au secteur de l'informatique fami¬ 
liale et individuelle, Amstrad domine avec 
un peu moins d'un tiers des ventes devant 
Commodore, 23 % et Atari 21 %. 

Les micro-ordinateurs non compatibles PC 


représentaient, en 1987,17 % des ventes 
totales, 530 000 unités environ, au lieu de 
14 % en 1986. Cette progression provient 
de celle des trois leaders de la catégorie 
— Commodore et Atari ayant chacun envi¬ 
ron un tiers de ce marché et Apple attei¬ 
gnant 26,5% avec 140 000 Macintosh 
vendus. 


La gamme 2 000 

Cette gamme possède quelques caracté¬ 
ristiques dominantes dont la plus évidente 
est l’adoption du format 3,5 pouces pour 
le lecteur interne standard. Les disquettes 
5,25 pouces PC et AT ne pourront être lues 
et écrites qu'au moyen d'un lecteur 
externe additionnel. 

• Le PC 2386, haut de gamme 
La machine la plus avancée technique¬ 
ment parlant est du type AT 386. Elle est 
mue par un Intel 386 à 20 MHz. Sa 
mémoire centrale est fixée à 4 mega- 
octets en standard. 

Les échanges sont accélérés par une 
mémoire-cache de 64 ko à 35 ns. Le con¬ 
trôleur de disquettes supporte les unités 
3,5 pouces 720 ko et 1,44 Mo, et 
5,25 pouces 360 ko et 1,2 Mo. Ces derniè¬ 
res peuvent se brancher par un connec 
teur externe. 

Le disque dur a une capacité de 65 mega 
octets. Cinq connecteurs 16 bits sont pré¬ 
sents. Pas de connecteur 32 bits dans les 
spécifications annoncées. Les compo¬ 
sants pour l'affichage fournissent la corn 
patibilité VGA, EGA, CGA, MDA et Hercu 
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les. Pour les ports d'entrées-sorties, on 
trouve un port parallèle bidirectionnel 
comme sur les PS/2 et un port série. Une 
souris compatible Microsoft. Windows 386, 
MS DOS 4.0 complète l'offre PC 2386. Les 
prix annoncés aux revendeurs français 
s'étagent entre 29 690 et 32 990 F HT sui¬ 
vant l’écran choisi. 

• Le PC2286, de type AT. Son micropro¬ 
cesseur est un Intel 286 à 12 MHz. Sa 
mémoire centrale est de 1 Mo II possède 
le même contrôleur de disquettes couplé 
à un lecteur 3,5 pouces i ,44 Mo. Son dis¬ 
que dur contient 40 Mo. La carte mère pos¬ 
sède cinq connecteurs 16 bits pour cartes 
d’extension AT. 

En ce qui concerne l'affichage, on retrouve 
les mêmes composants graphiques VGA 
supportant aussi les modes EGA, CGA et 


Hercules. 

On retrouve d'autres éléments communs 
au grand frère: un port parallèle bidirec¬ 
tionnel, un port série et une souris compa¬ 
tible Microsoft. 

Suivant les modèles, les prix annoncés à 
la distribution française varieront entre 
11 490 et 19 590 F HT avec une date de 
disponibilité prévue pour février 1989. 

• Le PC 2026, le dernier modèle de la 
gamme 2000 est un PC/XT revu et corrigé 
façon PS/2 modèle 30, sans bus MCA. Il 
adopte le nouveau lecteur de disquettes 
3,5 pouces, reste fidèle au bon vieux 8086 
à 8 MHz accouplé à 640 ko de RAM. Trois 
Les prix français varieront entre 6 890 et 
14 990 F selon les écrans. Date présumée 
de disponibilité: décembre 1988. 


LA BOITE 

A OUTILS 

PC TOOLS 
EN FRANÇAIS 

La version française de PC Tools Deluxe 
4.3 est disponible Elle est totalement com¬ 
patible avec le Dos 4.0 et supporte les par¬ 
titions d'une taille supérieure à 32 Mo. 
Le programme de gestion d’antémémoire 
PC-Cache a été entièrement réécrit, et 
reconnaît automatiquement la mémoire 
étendue ou paginée. 

Prix : 850 F TTC; mise à jour des versions 
1, 2, 3 en version 4, 350 F TTC manuel 
français, 150 F TTC. 


QUOI DE NOUVEAU CHEZ SEMAPHORE ? 


Sémaphore emménage dans ses locaux en 
France, à sept cents mètres en aval de son 
implantation en Suisse, le long du Rhône. 
Borne frontière dans la cour, trois étages 
d'une ancienne usine de parfum, les pieds 
dans le fleuve. 

PCW ET Z88 

Grâce au programme PCW Link. il est pos¬ 
sible de relier un PCW au micro-ordinateur 
portable Z88 de Sir Clive Sinclair. La dis¬ 
tribution du Z88 et de PCW Link est assuré 
par Sémaphore. Le Z88 peut aussi échan¬ 
ger des données avec les PC 1512 et 1640. 
Z88 : 3 490 F HT, 
connection PC et logiciel 9 620 F, 
connection PCW et logiciel : 420 F. 

MASTERFILE 8000 
DANS L'INTEGRALE PCW 

Amstrad vient de lancer en septembre 
1988, l'Intégrale PCW qui comprend la 
comptabilité Aliénor, le tableur Calcomat. 
le grapheur PCW Graph et le gestionnaire 
de fichiers de Campbell et Sémaphore : 
Masterfile 8000. 


Selon Amstrad, ce mois de septembre 
1988 devrait enfin voir l’homologation du 
modem tant attendu pour permettre la 
commercialisation du PPC 640 avec, en 
standard le logiciel de communication Tel- 
mail (3XCom). 

Les premières machines devraient être 
disponibles chez les revendeurs dans la 
deuxième quinzaine de septembre. 


Ce logiciel travaille entièrement en Ram et 
permet une gestion relationnelle des 
fichiers. Autres fonctionnalités intéressan¬ 
tes, la longueur de champs « dynamique » 
et le puissant éditeur graphique pour la 
réalisation des masques les plus évolués. 
L'Intégrale PCW est proposée à 1 800 F 


IMPRESSION 
TRANSPARENTE 
AVEC TASWORD 

Pour CPC 6128, Sémaphore propose une 
version de Tasword complétée par un 
» spooler », tampon d'imprimante de 20 ko 
et un module de gestion d’adresses direc¬ 
tement utilisables par Tasword en 
publipostage. 

Le « spooler » élimine, pour une part, le 
temps d'attente à l'impression. Il stocke Ips 
données, plus de dix pages, que l'impri¬ 
mante ne peul « digérer » à la vitesse de 
l'ordinateur. Il devient donc possible de tra¬ 
vailler pendant que l'imprimante écrit. 
Prix 450 F. 

Actualisation ancienne version :100 F. 


Cette forme accomplie du PPC établira à 
un haut niveau sa diffusion, notoirement 
ralentie par l'absence de cette version 
avec modem. 

Encore faut-il que les utilisateurs de PPC 
512 puissent se voir offrir une bonne solu¬ 
tion. simple et économique, de transforma¬ 
tion de leur machine. 


NORTON COMMANDER 
NOUVELLE VERSION 

Norton Commander , version 2.0, est 
disponible. 

Cet utilitaire permet de visualiser directe¬ 
ment le contenu des fichiers dBase et des 
feuilles de calcul générées sous Lotus 
1.2.3. ou Symphony. 

Il est possible de visualiser un fichier en 
plein écran, en passant, à l aide d'une 
seule touche, du mode normal au mode 
EGA ou VGA. La recherche d'autres 
fichiers se poursuit en tâche de fond. 
Prix 650 F TTC. 

PC Mart - 3. rue l'Olive 75008 Paris. Tél.:(1) 
42.02.08.08. 


RENCONTRES 

ET SALONS 

8 OCTOBRE : 
PORTES OUVERTES 
MICROTEL 

Les 250 clubs Microtel ouvrent leurs por¬ 
tes au public. 

Ils présenteront leurs dernières réalisa¬ 
tions en informatique, robotique el 
télématique. 

Fédération Nationale Microtel - 9, rue 
Huysmans 75006 Paris. Tél.:(1) 45 44 70 
23; 3614 code ADEMIR. 


LES PPC 640-MQDEM 

ENFIN DISPONIBLES? 
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LA MICRO EST CHEZ NASA, 
DEMANDEZ LE PROGRAMME 



Chez NASA, nous connaissons les enfants. Pour leur plaisir 
et pour leur avenir, nous avons sélectionné une gamme 
de micro à prix sympas. 


Chez NASA, nous avons le micro qu’il vous faut Quels que 
soient vos besoins: gestion, comptabilité, facturation... 
Vous trouverez la solution chez NASA. 



Chez NASA, à chacun son logiciel: jouer, travailler. Alors, 
n’hésitez pas à demander le programme. Chez NASA, 
nous saurons vous conseiller. 


TV. HIFI.VIDEO.MICRO. 


MAZM 

k ^ électronique F 













Quarante-huit moniteurs au bout des doigts 
grâce au clavier du CPC 6128. 

L'image est aujourd'hui l'outil premier de 
la communication et principalement 
l'image vidéo, celle des écrans télévisuels 
transportée par les ondes hertziennes, 
émises par les satellites ou courant le long 
du câble. 

L'image télévisuelle vit du cinéma, de ce 
grand écran qu'elle rêve d'imiter. Les 
écrans des moniteurs de télévision gran¬ 
dissent en surface et maigrissent en 
épaisseur. 

On recherche la meilleur solution, telle la 
rétroprojection ou le mur d'images. Il fau¬ 
dra sans doute attendre l'essor de la télé¬ 
vision haute définition pour voir apparaître 
les grands écrans télévisuels qui auront, 
demain, les dimensions des écrans de 
moyenne dimension des salles de cinéma 
d’aujourd'hui. 

André Allouche, fondateur et principal ani¬ 
mateur de la société Vidéo Scoper France, 
précise volontiers que « le concept du mur 
d'images, dépasse cette simple question 
de dimensions. Il s'agit d'un véritable outil 
d'impact visuel. Il se compose de 
quarante-huit moniteurs, pour la plus 
grande dimension visualisant les images 
de sources vidéo : magnétoscope et chaî¬ 
nes télévisuelles (...). 

Véritable outil d’impact visuel 

Le mur d’images permet un véritable tra¬ 
vail de création visuelle avec d'autant plus 
de facilité que la sélection des modes 
d'affichages se fait à l'aide d'un CPC 6128 
Nous avons choisi ce micro-ordinateur 
parce qu'il permet de pré-programmer 
quarante-huit touches de fonctions à l’aide 
du pavé, dédié à cet usage, sur son cla¬ 
vier, Un PC ne donne que quarante possi¬ 
bilités de touches pré-programmées De 
plus, le CPC est de petite taille et repré¬ 
sente un investissement minime pour des 
capacités suffisantes. 

Cette opinion est confirmé par l'homme de 
l'art, le technicien, Laurent Almosnmo : 
Le CPC s'avère être d'un grand confort, 
dans cette fonction de pilotage. Le mur 
d'images affiche les images sélectionnées 
selon un dispositif commandé à l'aide du 
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CPC 6128 

PILOTE D’ECRANS 

Le petit prix, la petite taille et ses fonctionnalités font 
souvent du CPC 6128 un ouvrier de talent dans des pro- 
cess industriels. Le voici au coeur d’une chaîne élec¬ 
tronique vidéo et télévisuelle : le mur d'images créé par 
Vidéo Scoper France. 



CPC. Une touche suffit pour demander 
l'éclatement de l'image principale sur 
seize écrans au centré du mur d'images. 
Une autre touche commandera l'affichage 
d'un même programme d'images sur les 
quarante-huit écrans simultanément, ou 
successivement, selon le rythme d'appa¬ 
ritions retenu. 

Tous ces choix sont commandés directe¬ 
ment au clavier du CPC, en mode interac¬ 
tif ou peuvent l'être par un programme uti¬ 
lisant un time-code sur une bande magné¬ 
tique (NDRL: repérage de pistes). 

Le programme utilisé dans le CPC a été 
développé en Basic. 

Les murs d'images les plus remarqués 
sont ceux utilisés sur les plateaux des 
émissions de télévision telles que La Une 
est à Vous et Lahaye d'honneur sur TF1. 
Les utilisations les plus remarquées ont été 
celles faites par Antenne 2 pour le Télé¬ 
thon, et par La Cinq pour le débat 
Lajouanie-Le Pen, 

A l occasion du salon de l'Auto en septem¬ 
bre 1988. la société EAE Cobra, spéciali¬ 
sée dans la commercialisation d’alarmes 


électroniques, a fait appel à Vidéo Scoper 
France pour créer un mur d'images pré¬ 
sentant leur production à partir de diver¬ 
ses sources vidéo pré-programmées dans 
un enchaînement particulièrement original. 
Le mur d'images peut aussi être un très 
efficace outil de création graphique Tous 
les effets des images sont considérable¬ 
ment accentués pour un spectacle parti¬ 
culièrement envoûtant. 

La simplicité et la commodité du CPC et 
du système logiciel proposé seronl appré¬ 
ciées par les créateurs et les publicitaires 
Libérés de toutes contraintes, ils peuvent 
désormais exprimer leur art dans les gran¬ 
des dimensions 

Sébastien Ajaxa 
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UNE SOURIS A LA PAGE 

A MX PAGEMAKER 


C’est le mariage d’une souris (AMX) et d’un logiciel qui 
reprend un grand nom de la PAO : PageMaker d’Aldus 
(l’apparentement s’arrête là). Bien que destiné à une 
souris, AMX PageMaker fonctionne parfaitement avec 
un simple joystick, voire même avec le seul clavier. 
Polyvalent, il autorise les mises en page les plus 
échevelées... à condition de l’avoir apprivoisé. 


MX PageMaker tourne sur le 
CPC 6128 ou le CPC 664 
équipé d'une extension 
mémoire de 64 ko. Conçu 
en Grande-Bretagne par 
Advanced Memory Systems et distribué en 
France par Wings Micro Distribution, il a 
du mal à se défaire de ses origines britan¬ 
niques car. si le manuel a été traduit en 


français, le logiciel en revanche n’a pas été 
françisé : toutes les directives et les mes¬ 
sages sont en anglais et l’accentuation est 
inexistante. Le manuel souffre des mêmes 
maux. Le texte inclus dans les exemples 
(repiqués dans la version originale) échap¬ 
pera à tous ceux qui ne connaissent pas 
les rudiments de la langue de William S. 
Une annexe propose à leur intention un 


glossaire des termes anglais les plus cou¬ 
ramment utilisés dans le mode d’emploi et 
leur traduction. Ce n'est certes pas la 
panacée, mais cela peut dépanner le 
néophyte. 

Beaux débuts ! 

Osons le dire, le manuel 6'AMX PageMa¬ 
ker n’est pas d’un abord facile ; il diverge 
souvent avec les dures réalités de la dis¬ 
quette. Fort heureusement, une fois la 
prise en main du logiciel effectuée, le 
recours à la chose écrite devient superflu. 
Afin de vous éviter des affres qui vous éloi¬ 
gneraient du bel outil que voilà, mettons 
sans plus tarder les choses au point : Pour 
commencer (c'est le titre d'un chapitre du 
manuel), eh bien ça commence plutôt 
mal I Le manuel propose en effet de con¬ 
figurer le logiciel (couleurs à l'écran et fon¬ 
tes par défaut) en créant un fichier 
Setup.Dat grâce au programme Pminst. 
Or, il se trouve que Pminst.Bas est introu¬ 
vable. En fait, il figure sur la disquette sous 
le doux nom de Cust.Bas (de l'anglais To 
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BRADERIE MONSTRE 


JEUX LOTS HYPER-CB 

AMSTRAD AMSTRAD * V 


1 CASSETTE 
A PARTIR DE 

20 , 


1 DISQUETTE 
A PARTIR DE 

50 , 


5 CASSETTES 

A PARTIR DE 

90 , 


3 DISQUETTES 

A PARTIR DE 

130 , 


EDUCATIFS 


1 CASSETTE 

A PARTIR DE 

45 , 


3 CASSETTE 

A PARTIR DE 

110 , 


1 DISQUETTE 2 DISQUETTES 

A PARTIR DE A PARTIR DE 

75 , 


UTILITAIRES CPC 

A PARTIR l)E K7 = 80 F 
DISK = 120 F 


TRAITEMENT DE TEXTE 
TABLEURS 
BASE DE DONNEES 
INTEGRES -LANGUAGE 
GESTION COMMERCIALE 
GESTION DE FICHIERS 
GESTION DOMESTIQUE- 


DEP A RUAIENT DOM ESI IQ l E 


- 20 % 


-30 % 


- 40 % 
-50 % 


SUR LES SOFTS 

JEUX,EDUCATIFS,UTILITAIRES 
K7 & DISK ,MARQUES 
D'UN POINT DE COULEUR 


EXEMPLES D'OFFRES VALABLES 
JUSQU'AU 30-11-88 DANS LA LIMITE DE 
NOS STOCKS DISPONIBLES 

LES SOFTS ET MATERIELS NE SERONT NI REPRIS NI ECHANGES 


HYPER-CB 


HYPER-CB 

VOUS OUVRE 
UN COMPTE 


CREDIT 

PERMANENT DE 


LOT 

LOT 

ORIC ATMOS 

IMPRIMANTES 

AU PRIX DE 

1.100 F.HT 

de 300 A 500 

F.TTC 

PRIX 

COUTANT SUR 
MATERIEL 

ET SOFTS 
COMMODORE 
EN STOCK 

CITIZEN 120 D 

1.550 F.HT 

STAR LC10 

2.190 F.HT 

-20. 

-20% 

SUR LES 
CARTES 
MENTEL 
PENTEL 
KENTEL 

POUR CPC 

SUR TOUTES 
LÉS HOUSSES 
CPC 464 

CPC 664 

CPC 6128 
CLAVIERS & 
MONITEURS 
AMSTRAD 

EXCEPTIONNEU 

A PRIX COUTANT 

ATARI 

PCW 

JEUX 

UTILITAIRE 

MONITEURS 

EN STOCK 

COMPTA 

PAIE 

GESTION 

JEUX... 

TOUTE LA 
LIBRAIRIE 

EN STOCK 

A PRIX 
COUTANT 

^.ETTE BRADERIE^ 

MONSTRE 
INAUGURE LE 
DEPARTEMENT 
DOMESTIQUE 
HYPER-CB 
^ PARIS 15eme 


BON DE COMMANDE A ENVOYER A : 
HYPER-CB 183 RUE ST.CHARLES 75015 PARIS 

TELEPHONE 16(1 J-45-54-39-76 


DEPARTEMENT DOMESTIQUE 15.000 F 


ORDINATEURS 

FAMILIAUX 

PARIS 15 eme 

OFFRE VALABLE 
UNIQUEMENT 

DANS CE MAGASIN 

183 RUE ST.CHARLES 
75015 - PARIS 
TELEPHONE : 45-54-39-76 

METRO PIACEBALARD / IOURMEL 


AVOTRENOM 
IMMEDIATEMENT 

f HYPER-CEh 

V CARTE BLANCHE J 

DEMANDEZ U 


PRENOM 

ADRESSE 


TOTAL DE LA COMMANDE 
Pafdpafcn aux Iras do part 
D»0A 500F Ajouta, -35F 
-500 F Ajouta, *60 F 










































































-SL-'30-24 AIG 136CO.. 7500 


PROMO 

PC 1512 


PROMO 

PC 1640 


PROMO 

PPC 


PROMO 

PCW 


AUTRES IMPRIMANTES 

■LX-800-9 AI&80COL... 2440 
NEC-P2200-. 3460 


AVEC INTEGRALE PC 


AVEC QUATTRO 

■PC" 640-SO-MONO. 

PC1640DOMONO i 

PCI640SD-EGA I 


-PCI 512-SD-MONO..4490 

-PC1512-DD-MONO.5990 

-PC1512-SD-COULEUR.6290 

-PCI 512-DD-COULEUR.7790 


PORTABLES 512 Ko 

PPC 5"2 S'épie dtive. 
-PPC-5'2-Oouble drive 


BAC FEUILLE A FEUILLE 
-BAC LX800 99 

BACSLB0 .142 

BAC NEC P2200. N 


PORTABLES AVEC MODEM 


AVEC MONITEUR 
MONOCHROME 


AVEC MONITEUR 
COLLEUR 


AVEC CARTK 20 
MoTANDON 


AVEC CARTE 20 
MoTANDON 


SD-MONO...6.500 

SD-COUL....8.300 


SD-MONO...7.800 
SD-COUL.. 10.800 


CARTK DISK DUR TANDON 

CA ^ M 2.100 

CARTE 20 Mo ttc 


DD-MÛN0..8.000 

DD-CQUL....9800 


DD-MONO..9.300 
DD-COUL.. 12.300 


PROMO 

TANDON 

7.990 f 


ARTICLE 


HYPER-CB 

VOUS OUVRE 
UN COMPTE 


TOUT AMSTRAD 
CHEZ HYPER-CB 

IMPRIMANTES 

IMPRIMANTES AMSTRAD 

DMP 2160-80 COL-.1425 

DMP-3-6080COL.1930 

DMP 3250-80 COL.2099 

DMP4COO-132COL. 3364 

VyllJLiiJ XX JL X Ul\ V _' XX 

IMPRIMANTES SEIKOSHA 

SP *80-9 AIG-80 COL 1425 

SL 80 24 A(C 80 COL.-3284 


PROMO 20 Mo 


BON DE COMMANDE A ENVOYER A : 
HYPER-CB 183 RUE ST.CHARLES 75015 PARIS 

TELEPHONE : 16-(1)-45-54-39-76 


A VOTRE NOM 
IMMEDIATEMENT 

( HYPER-CB"] 

CARTE BLANCHE J 


CREDIT 

PERMANENT DE 

15.000 f 


LECTEUR 
3" 1/2 
INTERNE 
POUR PC 

1.060 fb 
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Customize. remanier, personnaliser, of 
course). C'est donc un Run «Cust » qu'il 
vous faudra taper. 

AMX PageMaker redéfinit le pavé numéri¬ 
que, Les touches f4, (5 et 16 correspondent 
aux trois touches de la souris AMX. à 
savoir, de gauche à droite. Exécuté, Move 
et Cancel. Le bouton Fire du joystick est 
un équivalent de Exécuté. En cours de tra¬ 
vail, un message demandant d appuyer sur 
fRETurn] renverra soit à Exécuté, soit vrai¬ 
ment à fRETurn] ; ce n’est pas simple, je 
vous l'accorde, mais avec un peu de pra 
tique, toutes ces petites misères sont 
passagères. 

J comme joystick, 

K comme klavier ! 

Avant de se mettre à I ouvrage, il est impé¬ 
ratif de signaler à AMX PageMaker l'usage 
d'un joystick fALT + J] ou du clavier 
[Alt + KJ. La vitesse du curseur est régla¬ 
ble : en position Fast (rapide), le travail 
relève plus du jeu d'arcade que de la typo¬ 
graphie ! La touche [SHIft] appuyée simul¬ 
tanément accélère encore le mouvement, 
n'importe quel point de I écran est ainsi 
accessible en un clin d'œil. 

Comme pour la plupart des outils de PAO. 
une page n'est jamais entièrement repré¬ 
sentée ; une lucarne couvrant environ 1/6 B 
de la feuille se promène sur sa surface ; 
l’appel à la fonction Preview visualise à 
tout moment la page en réduction afin de 
se rendre compte de l'équilibre de 
l'ensemble. 

La page se divise en fenêtres graphiques 
ou en fenêtres de texte ; elle peut aussi ne 
contenir aucune fenêtre. Dans ce dernier 
cas, le texte se justifiera en fonction de 
l'espace dont il dispose entre les illustra¬ 
tions, ce qui permettra de créer des effets 
très spectaculaires : colonnes inclinées 
ou irrégulières, texte inscrit dans un cadre 
(cercle, dessin...), habillage (le texte 
épouse le contour d'une ou de plusieurs 
illustrations), effets de transparence privi¬ 
légiant le noir ou le blanc... Le travail sans 
fenêtre suppose une bonne maîtrise de la 
mise en page et du logiciel car la moindre 
suppression d'une zone par Delete entraî¬ 
nera la perte du document entier. Raison 
de plus pour — nous ne le répéterons 
jamais assez ! — procéder à une sauve¬ 
garde à chaque étape importante de la 
création. 

La fenêtre de texte permet de délimiter une 
ou plusieurs colonnes dont la largeur et le 
nombre peuvent varier au sein de la même 
page, ce qui ouvre d'intéressantes pers¬ 
pectives. Le passage d'une colonne à 
l'autre, géré par le logiciel, décharge le 
metteur en page des problèmes de cali¬ 
brage souvent assez délicats. 

Gare à la correction ! 

Les fenêtres de texte d AMX PageMaker 
s'accommodent de n'importe quel fichier 
Ascii issu d'un traitement de texte tel que 
Wordstar, Tasword, MOP-MBP et d’autres 
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encore. L'exemple qui illustre l'article a été 
rédigé sur Locoscript, le traitement de 
texte des PCW, sauvegardé directement 
sur une disquette formatée en Data I Mais 
attention aux corrections de dernière 
minute : une fois le texte placé, il est 
impossible d'y apporter la moindre modi¬ 
fication. sauf en effaçant la fenêtre de 
texte, en sauvegardant la page, puis en 
relançant votre traitement de texte favori, 
après quoi il faudra revenir sur AMX Page¬ 
Maker, se remettre en place, recharger le 
nouveau texte. . 

Soit beaucoup de manipulations pour une 
correction souvent mineure , et souvent, 
on découvre par la suite d'autres erreurs 
à rectifier ! L'absence d'un éditeur de 
texte — même rudimentaire — est une 
très grande lacune d'AMX PageMaker, Le 
manuel fait allusion à la création prochaine 


Le français sans accent 


Seize fontes différentes sont livrées avec 
AMX PageMaker. La dix-septième, Pat¬ 
terns, est un catalogue de trames variées. 
Aucun échantillon de ces polices de carac¬ 
tère ne figure dans le manuel; c'est à 
l'usage que le typographe en herbe 
apprendra ce qu'est du Baby, du Flowing 
ou du Lightit ; une fois sélectionnée, il suf¬ 
fit de cliquer sur le cadre droit de la sur¬ 
face de travail pour voir s’afficher l’intégra¬ 
lité des caractères de la police choisie. 
Signalons aux possesseurs de clavier 
Azerty que leurs touches ne seront pas 
affectées par AMX PageMaker, mais que 
les fontes ignoreront toujours l'accen¬ 
tuation. 

Pour contourner ce handicap, la seule 



i.e choix des (rames : géant ! 


solution consiste à dessiner soi-même les 
lettre accentuées grâce au redéfinisseur 
de caractères, puis à sauvegarder le jeu 
francisé. L'exercice est certes fastidieux 
mais par la suite la bibliothèque de carac¬ 
tères bien-de-chez-nous rendra d'inestima¬ 
bles services. 

AMX PageMaker propose plusieurs fonc¬ 
tions de dessin. Pour un travail précis, 
l’option Coords (Coordonnées) positionne 
le curseur au pixel près en x et en y. Cer¬ 
taines des fonctions de dessin sont des 
plus classiques, telles Lines, Triangle ou 
BO X. L'option Lines ne trace les traits 
(continus ou discontinus) que dans une 
seule épaisseur ; il est relativement aisé de 
tracer des filets en utilisant Box et en tra¬ 
çant une boîte très longue et très mince 
que l'on remplira par la suite. 

La fonction Circle est particulièrement 
rapide et facile à employer, un modèle du 
genre. Après avoir cliqué sur le centre, le 
cercle à dessiner grossit ou rétrécit à vue 


d'un module traitement de texte mais sans 
préciser si la version actuelle pourra inté¬ 
grer cel indispensable perfectionnement. 
Trois fontes peuvent être mémorisées 
simultanément au cours d'une session de 
travail. La hauteur des caractères et leur 
espacement sont ajustables au pixel près 
et l'option Effects permet la mise en gras, 
en italique ou en relief. Le chevauchement 
des lettres est prévu car il suffit de don¬ 
ner aux caractères un espacement 
négatif ! 

Pour donner un look professionnel à son 
travail, le concepteur d'une page a souvent 
recours à la justification bilatérale. Très 
efficace dans une fenêtre de texte, cette 
option tronque malheureusement un mot 
sans aucun souci de césure lorsqu'elle est 
utilisée dans une fenêtre graphique : 
l'option Word Wrap (qui empêche la cou¬ 
pure d'un mot) est alors recommandée, 
mais cela implique l'abandon de la justifi¬ 
cation bilatérale. Dur, dur dilemne... 






















d’œil suivant que le curseur est éloigné ou 
rapproché, ce qui permet une parfaite 
visualisation du résultat. La répétition 
d'une figure est évidemment possible ainsi 
que son remplissage par une trame ou à 
l’aérographe. 

Perdus corps et biens 

La fonction Ellipse, en revanche, fait cruel¬ 
lement défaut. Présente dans le manuel, 
le croquis d'une sorte de cylindre de 
moteur illustre cette fonction, Ellipse reste 
introuvable dans le menu. Une ellipse peut 
éventuellement être bricolée à partir d'un 
cercle que l'on aura déformé avec la fonc¬ 
tion Stretch Variable, mais la chose n'est 
ni toujours possible (le rectangle dans 
lequel s'inscrit l'ellipse peut effacer une 
portion d’image existante), ni aisée... 
Deux autres options brillent elles aussi par 
leur absence : Arc et 3D-Aid non mention¬ 
nées dans le mode d'emploi ; leur exis¬ 
tence est attestée par une hardcopy 
d’écran reproduite aussi bien , dans le 
manuel en français que dans l'original en 
anglais. Que sont ces outils devenus ? En 
quel gouffre se sont-ils perdus ? Le 
mystère reste entier... Une implémentation 
future n’est peut-être pas à exclure. 

Le dessin à la main n’a jamais été envi¬ 
sagé. Est-ce un oubli ou bien le concepteur 
du logiciel estime-t-il qu'une succession de 
petits segments tracés avec Lines saurait 
remplacer un mouvement de souris ou de 
joystick bien délié? 

Les imperfections d’un dessin, les ébarbu- 
res d’un tracé se reprennent à la loupe. A 
elle seule, la loupe constitue une sorte de 
mini-table à dessin tant elle est facile à uti¬ 
liser et à positionner. 

AMX PageMaker, comme la plupart des 
logiciels de ce type, est livré avec une col¬ 
lection de clip-arts, ces petits dessins prêts 
à être utilisés. Bien sûr, on peut créer soi- 
même vignettes et autres logos et se cons¬ 
tituer une bibliothèque personnalisée. 


Diverses fonctions permettent de dupliquer 
une zone de l'écran, de l’étirer dans tous 
les sens, de l'agrandir ou de la réduire, de 
lui imprimer des rotations (par pas de 90°), 
de l’inverser... Bref, une panoplie de pos¬ 
sibilités dont sauront tirer parti les esprits 
fertiles. Certaines images digitalisées peu¬ 
vent être inclues dans le travail. 

Du côté des rotatives 

La page terminée, peaufinée, vérifiée à 
l'aide de Preview, il ne reste plus qu'à la 
sauvegarder sur disquette avant de 
l'imprimer. 

Une disquette reçoit deux pages, chacune 
occupant 68 ko environ. Le nom d’une 
page peut comporter jusqu’à seize carac¬ 
tères (de quoi conserver un titre à ral¬ 
longe !) suivi d’une date. Si la disquette 
contient déjà des pages, AMX PageMaker 
présentera les deux en réduction et 
demandera de désigner laquelle doit être 
sacrifiée. 

Vient enfin le moment de l'impression. 
AMX PageMaker propose trois qualités : 
NTQ, Standart ou Draft. 

NTQ est la qualité maximale : l’imprimante 
matricielle tricote ses lignes au petit point 
et c'est long, incroyablement long. Le 
temps se calcule en dizaines de minutes, 
voire une bonne heure. Mais le noir est 
d'une rare profondeur ! 

Plus rapide, mais néanmoins d'une très 
bonne tenue, l'option Standart permet de 
gagner du temps ; enfin, relativement, car 
l’impression prend au bas mot une demi- 
heure. Si vous connaissez le nombre de 
pages que comportera votre journal, vous 
pourrez déterminer le temps que vous pas¬ 
serez au marbre. Avec un bon ruban, la 
copie est moins dense qu'en NTQ, mais 
plus aérée : les trames serrées, notam¬ 
ment, sont mieux rendues. Draft, plus gros¬ 
sier, ne sert qu’à visualiser la page en vraie 
grandeur. 

L’impression terminée, nous avons cons¬ 


taté un défaut : la page au format A4 (21 
x 29,7) a été comprimée en largeur, le ratio 
de déformation atteignant près de 10%, ce 
qui entraîne une ovalisation des cercles et 
un resserrement des caractères typogra¬ 
phiques, nuisible à la lisibilité souhaitée. 
Ce défaut tient à la conception des impri¬ 
mantes : les pixels de l’écran ne sont pas 
traduits à l'identique par les aiguilles de la 
tête d'impression. L’Epson FX-80 et la Citi¬ 
zen 120-D, utilisées toutes deux pour ce 
test ont rendu le même résultat. Le manuel 
6'AMX PageMaker recommande l'utilisa¬ 
tion d’une Canon BJ-80, une imprimante à 
jet d'encre assez coûteuse... 

En conclusion, AMX PageMaker fait par¬ 
tie de ces logiciels dont on voudrait dire 
du bien, beaucoup de bien, mais que des 
imperfections entachent de quelques 
réserves. Elles sont mineures, certes, sou¬ 
vent contournables, mais tout de même... 
Reconnaissons toutefois qu’une fois la 
prise en main assurée, AMX PageMaker 
est très agréable à utiliser, même avec une 
manette de jeu bon marché. Il tire du CPC 
ce dont on ne le croyait pas capable, l’uti¬ 
lise à sa pleine puissance. 

Alors, si vous envisagez de faire votre jour¬ 
nal bien à vous, bourré de trouvailles de 
mise en page, complètement délirant 
quant à la présentation, AMX PageMaker 
s’impose. 

Affichettes, menus, carte de vœux, et mille 
autres applications sont envisageables : il 
ne vous reste plus qu'à vous atteler à la 
tâche. 

Bernard Jolivalt 
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A VOTRE SERVICE 



LA RUBRIQUE BIDOUILLE AVEC AMSTRAD 
VOS PROBLEMES TECHNIOUES. VOS ASTUCE 
SUR LES DIFFERENTS LOGICIELS DE 
VOTRE ORDINATEUR. 

TAPEZ BID" + LA TOUCHE GUIDE 


PERMET DE VOIR ET DE VOTER LES MEILLEURS 
PROGRAMMES DE LA SEMAINE 
TAPEZ HIT* + LA TOUCHE GUIDE 


LE DIALOGUE DIRECT AVEC LA REDACTION 

DE VOTRE JOURNAL PREFERE. VOS IDEES ET 
DEMANDES D INFORMATION 
TAPEZ AMM* - LA TOUCHE GUIDE 


L ORDINATEUR DE VOS REVES. UN GRAND 
DEBAT COMMENT SERAIT LA MACHINE 
INFORMATIQUE-GUI POURRAIT VOUS SEDUIRE 
LE PLUS? 

TAPEZ DEB* + LA TOUCHE GUIDE 


VOUS 


tàurniâm 




ET AUSSI UNE MESSAGERIE, DES BOITES AUX LETTRES, DES MURS GRAPHIQUES, DES 
INFORMATIONS SUR LES LOGICIELS, UNE EVOLUTION PERMANENTE DU SERVICE. 

ET BIENTOT: LE TELECHARGEMENT * 


3615 MICROTEL 












































































UBI Soft 


La fougue et le tempérament de notre 
ange guerrier viendront-ils à bout de la 
cruauté implacable des démons de 
l'enfer ? Dans le doute, un bon plan enri¬ 
chi d'un itinéraire lui seront d'un grand 


t afL 

t 1 à 
4 


& i ïf 

1 

ô 

t 

f 

tl à 

Il 

■fr l 

f 4 


_ 4 _ t 



d t 

€>1 t 

4 

s 

Ff ^ 

t 

s 

f 

z - 

d ti 
_i_ 

ch 

_1_ 

WJ t J 

_i_L_a 

w 



1 er partie 


"" ’ë 

c> 

ô 

. I 

— 

V 

e. 

v 

£ 


£ 

L 

V 


V 

£> 

Olô' 

V 



_ 





t 



€> 


Z 

V 

t? 

£> 



(D 

Z 


c 






V 

unau 


ü 


€> 

V 

Z 


® 

_ 

_ 



_ 

c®) 


Fiole 

*CI,f 

Croix 

Coeur 


Détonateur 
Ravitai Heure 
Yies 

et en coeurs 
Départ 

(§) Arrivée 


Envoi de J-M. G. dessins de Cécile Paulin 
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▲ PLONKERBOX 

Très utile pour stocker 
vos disquettes en 
cours d'utilisation. 

Réf. 3001. 30 F 

◄ STAROUAKE 

Jeu d'arcade. 

Dirigez Blob, un être opéré 
biologiquement, à travers des 
cavernes souterraines pour 
restabiliser le cœur de la planète. 
Graphismes adroitement animés et 
sons réalistes pour Amstrad PC 
Réf. 1005, 215 F. 


HOUSSES 

Indispensables pour protéger votre ordinateur 
(clavier +• écran) ou votre imprimante. Tous 
modèles au choix : 


SEAL N'TYPE ► 






















Les accessoires indispensables à votre ordinateur 




BON DE COMMANDE 

è retourner accompagné de votre règlement à : 
NEO-MEDIA - Service VPC 

5-7, rue de l'Amiral-Courbet 94160 SAINT-MANDÉ 

Nom :. Prénom :. 

Adresse : . 

Code Postal :. Ville :. 

Je possède un ordinateur de marque :. 

Type : . □ monochrome 

□ couleur 

Je règle par : □ Chèque bancaire □ Chèque postal 
□ Mandat 

VENTE PAR CORRESPONDANCE EXCLUSIVEMENT 


écran par fixation velcro. 
Améliore la visualisation de 
l’écran en supprimant les reflets. 
Très reposant pour votre vue. 

POUR AMSTRAD PC. 

Réf. 2007, 150 F 


COPY CLIP 

Cet accessoire ingénieux vous permettra, 
grâce à son bras mobile fixé par velcro à 
l'écran de votre ordirateui, de v SLalise- de 
lace vos documents et a ns d'en faciliter la 
'rappe. 

▼ Réf 3002. 75 F 



















































GRYZOR 

Invulnérable grâce 
à Discology 

Vous qui, depuis longtemps, 
caressiez ce rêve (être invulné¬ 
rable dans Gryzor), voilà qu'il 
devient réalité si vous êtes en 
possession de Discology et 
bien entendu, de la disquette 
originale de Gryzor. En mode 
Edition, éditez la piste 07 et le 
secteur 01. A f adresse 03DD. 
remplacez le 3D par un magi¬ 
que 00. 


BUBBLE 

GHOST 

Complément 

d’information 

Complément à l'envoi de 
L.Moan paru dans Am-Mag 
n°35 : pour prendre le rac¬ 
courci permettant de rejoindre 
le dernier hall, il suffit de pla¬ 
cer le fantôme devant l’inscrip¬ 
tion « ERE » du premier tableau 
et de souffler. Un passage 
s'ouvre sur la droite de l'écran. 
Une fois passé dans le second 
hall, prendre la porte à 
l'extrême droite et... vous y 
êtes. 

Bernard Cari 


CYBERNOÏD 

255 vies, toujours 
Discology 

Editez la piste 05, puis le sec¬ 
teur 11 vers l'adresse 0040 ; 
vous remarquerez en hexa 3E 
04 32. Remplacez 04 par FF 
pour obtenir 255 vies. Génial ! 

Mickaël Dumesnil 




CONSPIRATION 


Solution complète 

Prends téléphone, Est, pose 
téléphone, enlève habits, Nord, 
ouvre robinet, ferme robinet, 
décroche téléphone, sud, 
sèche, remets habits, Ouest, 
Sud, Fl, Ouest, Nord, Nord, 
discute avec prêtre, Sud, exa¬ 
mine missel. Sud, Sud, Est, 
achète billet pour St-Florent-le- 
Vieil, Est, monte dans le train, 
attends, examine grille, enlève 
cadenas, Nord, Est, ouvre fenê¬ 
tre, passe fenêtre, examine 
bureau, ouvre tiroir, Nord, 
pousse dalle, Fl, examine 
tombe, prends bourse, F4, Est, 
Nord, achète pince, Sud, 
Ouest. Fl, Ouest, coupe 
bague prends bague, Est, F4, 
Est. Est, examine sous pont, 
prends chaîne, traverse pont, 
enlève branchage, F4, examine 
pierre, attache chaîne à l'an¬ 
neau, Est, donne bague, atta¬ 
che chaîne à la porte, Ouest, 
pousse pierre, Fl, Sud, Est, 
Nord, écoule, écoute, écoute, 
Sud, Est, examine arbre, 
prends hache, coupe arbre, 
coupe arbre, donne hache, hou 
hou hou hou hou, Nord, exa¬ 
mine grotte, Nord, prends 
fanal, Sud, allume fanal, Nord, 
pousse barque, monte dans 
barque, pose fanal, rame, 
prends fanal, balance fanal, 
balance fanal, balance fanal, 
attends, rame vers caisse, 
prends caisse, rame vers 
plage, descends de barque, 
descends caisse, porte caisse, 


Sud, pose caisse, ouvre caisse, 
prends pistolets. Nord, Ouest, 
Ouest, nage, nage, nage, F4, 
F4, discute avec homme, 
donne pistolets, attends, Nord, 
discute avec femme, discute 
avec femme, mange, Sud, exa¬ 
mine Ouest, Grimpe arbre, 
saute balcon, Nord, examine 
endroit, éteins bougie, prends 
bougie, F2, CA IRA, Sud, saute 
à arbre, descends arbre, Est, 
Nord, F4, examine salle, 
prends sacoche, examine 
sacoche, prends livre, Sud. 
cache sous escalier, attends, 
sors de sous escalier. F4, Est, 
discute avec homme, oui, 
échange dossier, prends 
bourse, Ouest, Sud, Sud, Est, 
soulève pierre, tue serpent, 
prends serpent, pose serpent, 
mets hérisson dans sacoche, 
Sud, Est, attends, pose héris¬ 
son, monte dans diligence, St 
Florent, donne bourse, ouvre 
boîte, frotte bâtonnet sur pla¬ 
que. allume bougie, lance bou¬ 
gie sur charette, attends, 
Ouest, Nord, montre pistolet, 
prends pistolet, donne pistolet, 
Est, soulève drap, prends 
habits, Ouest, Sud, mets habits, 
Ouest, Nord, Est, ouvre fenê¬ 
tre, donne dossier, Ouest, 
frappe à porte, entre, Ouest, 
tue homme, _ discute avec 
homme, sous le parquet, 
enlève lattes, examine cache, 
lis livre, Nord, et voici un repos 
bien mérité... 

Jérôme Péronm'er 


ARKANOÏD 

II 

Vies infinies, 
encoré Discology 

En mode Edition, éditez la piste 
03, secteur C3. puis, à 
l'adresse 0099, transformez un 
M = 2 en M = 3. 

M.A.F.I.A (Mini Association 
des Frangins 
Inséparables Américains) 


NEBULUS 

Solution du 
premier tableau 

Droite, aller porte, gauche, 
aller ascenseur, aller porte, 
gauche, aller ascenseur, 
droite, aller ascenseur, gau¬ 
che. détruire mur, détruire 
balle, monte escalier, aller 
porte, droite, détruire balle, 
aller ascenseur, gauche, se 
laisser tomber, gauche, 
détruire balle, gauche jusqu'au 
bout, se laisser tomber, aller 
ascenseur, se retourner vers la 
droite, sauter pour atterrir sur 
la 2 e brique, droite, aller porte, 
gauche, aller ascenseur, gau¬ 
che, aller porte, droite, aller 
porte, fin du premier tableau, 
bonne chance pour la suite... 

Jérémy Routier 


STRIKE 

FORCE HARRIER 


Trois façons de 
s'envoyer en l’air 

La première est la plus évidente 
pour un avion : 

1 ) Sélectionner Joystick ou Clavier 
(J ou K). 

2) FOsifomer les réacteuts à l'hori¬ 
zontale (touche 5). 

3) Mettre les réacteurs aux 3/4 de 
leur puissance. 


4) Tirer sur le manche et 
Vraaooum !, 

La deuxième correspond plutôt à 
celle d’un hélicoptère : 

1) Sélectionner J ou K 

2) Positionner les réacteurs à la 
verticale (touche 3). 

3) Mettre les réacteurs soit aux 
3/4, soit au 1/4, soit à la moitié de 
leur puissance selon la vitesse 
d’ascension désirée. 

4) Laisser faire et zooouu !.. 


La troisième est assez spéciale 

1 ) Sélectionner J ou K. 

2 ) Positionner les réacteurs à l'obli¬ 
que (touche 4) 

3) Mettre les réacteurs à la moi¬ 
tié ou aux 3/4 de leur puissance 
selon la vitesse désirée. 

4) Et hooop !.. 

Edouard Wgeux 
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INERTIE 


Code des planètes, 
nom des espions et 
des cosmonautes 


Face 1 



Planète 6 

Planète 7 

planète S 

planète 9 

planète 10 

G8I365 

RS232C 

UBI57H 

097P94 

T78S26 

GAZOU = £ 

BANAN = E 

ERTOC = C 

FOLIE = C 

MIDDY = C 

SRONI = £ 

NAVET x C 

AMOUR - C 

JAMIE = C 


GRONI = £ 

POIRE _ C 

JOHNS = E 

MIDIX = C 


DRONI = £ 

CDROL = E 

ARCAD = E 

KOJAX = E 


AFTER = C 

POMME =C 

LOVER = E 

K2000 = E 


PC007 = £ 

SHIFT = E 

MICRO = E 

STAKI = E 


BRONI = C 

USAAA = C 

ECTOR = E 

HUCTH ; C 


FRONI = C 

CH EPA = C 

BEBER = C 

37DEU = C 


ZALLO = E 

OUHOU = E 

MACRO = C 

BODtX = E 


PRONI = E 

JERIT = E 

ARCAN = C 

CANIX = C 


CRONI = C 

IDIOT = C 

SMITH = C 

CRAY1 = E 


HOURS = C 

LAITU = E 

TRIAN = C 

ORDIX = C 



Vies infinies aux 
cinq premières 
planètes 


Code des planètes, nom des 
espions (E) à tuer et des cos¬ 
monautes (C) à délivrer : 


tm 

*Vi es 


ies* 
premières * 
planètes » 


80 MEMORY 20535 
90 L0AD"SHL.BIN”,$<50 
38 

100 POKE &7AC9,255 
110 !ERA,“SHL.BIN" 
120 SAVE"SHL.81 N",B, 
î<5038,20300 
130 LOAO"E3R. BÎM",&5 
038 

140 POKE $<7AC9,255 
150 !ERA,"EJR.BIN" 
160 SAVE"EJR.BÎN",B, 


1 ) Insérez votre disquette con¬ 
tenant Inertie. 

2) Tapez le programme (sans 
erreur de préférence). 

3) Lancez-le par Run. 

Le déroulement des opérations 
est assez lent (aux alentours 
d'une minute), mais le résultat 
est épatant... 

Patrice 


$<5038,20300 

170 L0AD"WTE,BIN",&5 

038 

180 POKE $<7AC9,255 

190 ! ERA,"WTE.BIN " 

200 SAVE"WTE.BIN”,B, 

$<5038,20300 

230 LOAD" INV. BIN” ,$<5 

038 

220 POKE ?<7AC9,255 

230 !ERA," INV.BIN" 

240 SAVE”INV.BIN",B, 

$<5038,20300 

250 LOAD"ZBB.BIN" ,$<5 

038 

260 POKE $<7AC9,255 
270 !ERA,"ZBB.BIN" 
280 SAVE"ZBB.BIN",B, 
$<5038,20300 


Eric PASQUALE, Olivier REYBAUD et Bernard ME AU DE 




- AMSTRAD 6128 Couleur 


- SEGA Console de Jeux Master System 


- AMSTRAD PCW 9512 
512 K Ram 

Imprimante à Marguerite 
Logiciel de Traitement de Texte 


- AMSTRAD PC 1512 compatible 

Ecran monochrome 
Double drive 
512 K Ram 
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S« FESTIVAL 




Le salon de 


BS Ê 

flr] l'informatiq ue 

de loisirs 


Votre ordinateur sait tout faire : jeu, musique, 
Sraphisme, texte, comptabilité, etc. 

L’informatique de loisirs méritait bien son salon. 

Après le succès du 1 er Festival de la Micro 
ne manquez pas sa seconde édition. 

Du vendredi matin au dimanche soir : le week-end 
le plus long, le plus vivant, le plus fou, de la micro- 
informatique grand public. Les machines, les logiciels, 
périphériques, les livres... et même les consoles de 
jeux (nouvelle génération !) 

Pour tout voir, tout comparer, choisir, et pourquoi pas, 
acheter. Avec, en prime, des animations d’enfer ! 





ç& 


Espace Champerret. Métro 

Organisation : NEO MEDIA 5-7, rue de l’Amiral Courbet 94 











DE LA MICRO 



ESPACE 
CHAMPERRET 
V/10H-19H J 


Voir, choisir, 
^ comparer 


Porte Champerret. Paris 17 e 

60 Saint-Mandé - tel. : 43.98.22.22 - télécopie : 43.28.72.12 



COMPLETEZ VOTRE COLL 
CASSETTES, DISQU 






H ° 10 - Dessinez avec voue (PC le 
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ECTION ET COMMANDEZ 
ETTES, RELIURES. 





Coupon à retourner à : AM-Mag, service diffusion, 5-7, rue de l’Amiral Courbet, 94160 Saint-Mandé 


CASSETTES à 59 F: n° 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 

24 25 26 27 28 29 30 31 32 

(entourez celles que vous désirez) Collection de 6 cassettes •. 300 F 

DISQUETTES comprenant les listings d’Amstrad Magazine. □ n° 3, 4, 5 : 140 F. □ n° 6 7 8 : 140 F. 
Gn° 9, 10, 11 : 140 F. □ n° 12, 13, 14: 140 F. □ n° 15, 16, 17: 140 F. □n° 18, 19, 20 : 140 F. 

G n° 21, 22, 23: 140 F. □ n° 24, 25, 26 ; 140 F. □ h® 27, 28, 29 : 140 F. □ n® 30, 31, 32 : 140 F. □ n° 33, 
34, 35 :140 F. □ n° 36, 37, 38 : 140 F. □ n° 6HS : 120 F. Europe : 200 FF. Airmail : 200 FF mandat international. 
RELIURES Prix □ 65 F (60 F pour les abonnés). 

ANCIENS NUMEROS n°‘ 1, 2, 3, 8, 9, 18, 14, 15 épuisés 

□ 1 numéro d'Amstrad Magazine : 4, 5, 6, 7, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 
30, 31, 32, 33, 34, 35 (entourez celui que vous désirez) Soit: 18 F + 6,50 F de frais de port : 24,50 F. 

□ Collection (numéros 4, 5, 6, 7, 10, 11, 13, 16,17, 18,19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 
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-PAR DE 


HIT-PARADE DE 

L'approche timide de quelques titres prometteurs, dont 
il était question dans notre numéro 37, se fait cette fois 
plus pressante. L’ostensible apparition de quelques nou- 


NOS LECTEURS 

veautés menace à l’évidence le trône désormais vacil¬ 
lant de nos vedettes mensuelles coutumières. Vive la 
révolution ! 


1 - Barbarian 

(Palace Software) — 

2 - Arkanoïd 1 

S 1 

\ 1 

3 - Gryzor 

S 6 

4 - Renegade 
(Imagine Software) 

5 - Bob Winner 

/■ 2 

6 - Ikari Warrior 

(Elite) 

\.1 

7 - Sapiens 


? 1 

8 - Trantor 


N.2 

9 - Sram JJ 

(Ere Informatique)— 

S 4 

10 - World Class 


Leader Board 

V 

(Acess Software) — 

11 - Prohibition 



y 4 

12 - Mach 3 


8 

13 - L’Ange de 


u 

14 - Arkanoïd II 



$ 

15 - Predator 


(Activision) - 

ts 

16 - MGT 



\4 

17 - Driller 

(Incentive Software) © 

18 - Trivial Pursuit 



? 1 

19 - Nigel Mansell’s 

1 

n 

y 


20 - Bubble Bobble 


(Firebird) 

8 



T-PARADE 


REVENDEURS 


[g* en hausse 
\ en baisse 

sans changement 
t? entrée nouvelle 
Les chiffres qui figu¬ 
rent à ta droite des 
éSgnes correspondent 
aL nombre de places 
Signées ou perdues 


(Ce hit-parade nous est communiqué par Micro Informatique Loisirs, 
30, faubourg St Jacques, 37500 CHINON 


1 - Nigel Mansell’s 

(Martech) 

2 - Crazy Cars 

(Titus) 

3 - Classic n° 2 

(Titus) 

4 - Astérix 

(Coktel Vision) 

5 - Mallette 

(Fil) 



6 - Album Epyx 

(Epyx) 

7 - Bob Morane 

(Infogrames) 

8 - 4H 

(Digital Intégration) 

9 - Imagine Arcade 
Hits (Océan) 

10 ■ Platoon 

(Océan) 
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SOUS QUELLE 
ETOILE 
SUIS-JE NE ? 


350 F 

La disquette pour CPC 

HORLOGE 

ASTRALE 


Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante. 

* Horloge permettant de suivre les positions 
planétaires en temps réel. 

Calcul des Révolutions solaires. 

* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. 
‘ Nombreux calculs astronomiques 

(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses....) 


PREVISIONS 

ASTRALES 

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
d'une période donnée , un jour, un mois, un an ou plus; 
(analyse des transits des planètes sur le ciel natal). 


380 F 


2 disquettes pour CPC 6128 


MIROIR ASTRAL et PREVISIONS ASTRALES existent 
aussi pour PC au prix de 420 F chacun. 


MIROIR ASTRAL 

Calcul et analyse du ciel natal. 

Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur... 

320 FlA DISQUETTE POUR CPC. 


BON DE COMMANDE 

A renvoyer à URANIE Software ° 

B.P. 84 - 83110 SANARY - Té),-94 74 32 00 


Je vous commande : 

□ 1 logiciel "MIROIR ASTRAL" 

□ 1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES" 

□ 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 
ci-joint mon règlement par chèque bancaire 
ou C C P (port GRATUIT). 






























































AMSTRAD 


MANETTES 


PCW 


LES LOGICIELS 4 ETOILES. 


NOUVEAU ! 

Pour vos commandes 

NFV ERT 05 05 13 00 

S?**®- 


Payez par Carte Bancaire 

I I 1. I 1 * 1 1 I I ! • ! I I I I * ! I L.l 1 * 1 J. I 

Date (l'Expiration ......... Signature : 

EXPORT . paiement par mandai international UNIQUEMENT. 


Ville 

Code postal Tel. 

MODE DE RÈGLEMENT 

Chèque L 


-BON DE COMMANDE (Libellé en Lettres Majuscules) à retourner à : 


STARSOFT 

B.P. 20 

94141 ALFORTVILLE CEDEX 
roi 43.96.57.83 43.96.57.84 


SUR MINITEL 

vous trouverez nos titres 
tes machines : 

AMIGA 

AMSTRAD CPC 
ATARI ST 
APPLE II 
APPLE GS 
MACINTOSH 
COMMODORE 
IBM PC - PC 1512 
MSX 
PCW 

ATARI XE-XL 
ATARI 2600 
SEGA 
SPECTRUM 
THOMSON 
PERIPHERIQUES 
MANETTES 


les nouveautés et 
les autres titres 


Vente par correspondance uniquement SSiïmïcïï&ffiîtmui J5 
Notre catalogue sur simple demande 













































ET SI 

ON JOUAIT 
A LA 


uSHa 


GUERRE? 


Qui n’a rêvé au moins une fois dans 
sa vie d'entendre ou de ré-entendre 
les douces instructions de son 
adjudent-chef, l'agréable crépitement 



des mitraillettes au plus profond de 
la jungle et le râle oh combien 
réjouissant du héros qui meurt pour 
la patrie ? Alors voici l’occasion idéale 
de vous faire une idée de ce qui 
vous attend. Ce dossier va vous 
apporter la joie profonde d’assouvir 
vos instincts belliqueux et de décou¬ 
vrir les meilleurs jeux de guerre. 





Flying 

SHARK 


dossier 





Flying Shark: accroche-toi au 
manchet 


Directement inspiré d’un célè¬ 
bre jeu dit « de café », ce conte 
belliciste narre les tribulations 
quasi suicidaires d'un bon 
vieux biplan, affrontant avec 
brio une armada ennemie au 
grand complet. Presque tout ce 
que l'homme moderne a été 
capable d'inventer pour occire 
son vis à vis au nom de la patrie 
et de l'expansionnisme galo¬ 
pant se trouve aux prises avec 


notre vaillant pilote, survolant 
avec effroi un territoire résolu¬ 
ment hostile. 

De redoutables escadrilles 
viendront lui souhaiter la bien¬ 
venue, suivies de chars dont la 
seule raison d’être est de 
canarder à tout va ainsi qu'une 
flotte puissamment armée, trop 
heureuse du défoulement 
qu'offre une cible vétuste et 
solitaire. Ajouter à cela, une 
DCA virile et déchaînée et quel¬ 
ques armes secrètes chargées 
d’éviter toute somnolence au 
joueur lymphatique. Vous avez 
maintenant une idée assez pré¬ 
cise de ce qui vous attend : 
bombardements et mitraillages 
sont de rigueur, ainsi que la 
récolte de bonus offrant à 
l'occasion un surcroît de puis¬ 
sance de tir à votre vieux cou¬ 
cou qui risque d'en avoir bien 
besoin. Le graphisme et l'ani¬ 
mation sont tout à fait corrects 
pour ce type de divertissement, 
héroïque à souhait. 


Platoon 

(Océan) 


Platoon (le film) dénonçait la 
guerre. Le soft vous la fait faire. 1 
Pixelisée, Dieu qu elle est 
jolie ! Accompagné de cinq 
hommes, vous voilà largué au 
coeur du Vietnam, sans même 
la charge d’explosif nécessaire 
à votre mission. Vous devrez 
donc la retrouver puis localiser 
le pont à faire sauter. 
D’innombrables ennemis sont 
tapis dans la jungle. Ils vous 
dégringolent dessus au détour 
du chemin ou bien se laissent 
choir du haut des arbres. Dans 
votre intérêt et celui de vos 
bonshommes, vous êtes priés 
de réagir vite et avec précision. 
Certains de ces « sniper » 
(tireurs d’élite) sont enterrés 
dans des trous camouflés : ce 
sont les pires. 

Au second niveau (de vie?), 
vous explorez d étroits souter¬ 
rains. Seule l’extraordinaire 
vitalité de votre adversaire lui 
permet de tenir dans ce réseau 
inexpugnable privé d’air et de 
lumière. D’autres ennemis, ali¬ 
mentés en oxygène par une 
simple paille, restent des heu¬ 
res tapis sous la surface d’un 
marécage, promptes à surgir à 
l’approche d'un Gl, le couteau 
à la main. Profitons de ce 
moment tragique pour souli¬ 
gner la fabuleuse musique, 
sautillante à souhait. 

A chacun son tour, c'est vous 
qui, dans le dernier tableau, 
êtes dans le trou. Tout autour 
s'agitent des viets que la nuit 
protège. A la lueur des fusées 
éclairantes, vous essayez de 


Platoon: souvenirs tragiques 
du Viêt-Nam. 


faire un carton, mais ce n'est 
pas évident. Et le jour levé, 
voilà que ce sont vos propres 
généraux qui décident de bom¬ 
barder votre zone au napalm. 
C’est le moment de se tirer, et 
vite ! Les viets en profitent 
pour vous courser et vous 
canarder Profitons de ce 
moment tragique (bis) pour 
souligner la régularité du scrol- 
ling et l'animation irréprocha¬ 
ble du jeu 

Enfin, tous bargeots, c'est 
maintenant le sergent Barnes 
qui se retourne contre vous. 
Fou comme un lapin, bien à 
l’abri, il vous asperge de rafa¬ 
les d’arme automatique et vous 
jette dessus des tombereaux 
de grenades. Profitons de ce 
moment tragique (ter) pour sou¬ 
ligner qu’il est inutile d’aller 
casser du viet à l'autre bout du 
monde si c'est pour finir par en 
découdre avec un Gl 
caractériel. 



Dans Platoon: les labyrinthes où se 
perd la raison des combattants. 


Platoon est tout de même un 
méga-soft, plein d'action et de 
rebondissement. Sans Platoon, 
que serait la guerre sur nos 
écrans ? 















The GREAT 
ESCAPE 

(Océan) 

La guerre a son revers, crever 
la gueule ouverte, ou bien, 
dans le moindre des cas, crou¬ 
pir pour de longs mois dans un 
camp de prisonniers. Mais un 
soldat digne de ce nom doit 
tout tenter pour s'évader afin 
de se remettre au service de 
son pays. The Great Escape (la 
Grande Evasion) fait allusion à 
un film célèbre. 

Dans un premier temps, vous 
ne faites rien, ce qui nous 
change des stakhanovistes de 
l'auto-fire. Le prisonnier 
moyen, en effet, goûte d’abord 
le calme et la sérénité du camp 
avant d'aller se jeter, une fois 
de plus, dans l'enfer du com¬ 
battant. Vous assisterez ainsi à 
la journée tumultueuse d’un 
prisonnier choyé, délicatement 
réveillé au petit matin, grasse¬ 
ment nourri et luxueusement 
logé aux frais de la princesse, 
compté et recompté à l’appel 
et bouclé dans sa chambrée 
dès l’heure du couvre-feu. 

Fl RE est le signal des prépara¬ 
tifs. Dès maintenant, vous 
devrez fureter un peu partout 
dans le camp, planquer dans 
des caches tout ce qui pourra 


vous servir. Mais attention,si 
vous manquez à l’appel, ou à 
la cantine, les gardes auront tôt 
fait de découvrir ce que vous 
mijotez et vos préparatifs 
seront déjoués. 

La nuit, les projecteurs 
balayent le camp silencieux et 
des molosses veillent. Méfiez- 
vous aussi des systèmes 
d’alarme aux abords de la 
barrière. 

Sous leur mâle détermination, 
les prisonniers de guerre 
cachent portant une âme fra¬ 


The Great Escape: la liberté 
au bout du joystick.. 


gile : après un certain nombre 
de tentatives vouées à l’échec, 
le moral baisse dangereuse¬ 
ment, la déprime gagne du ter¬ 
rain. A quoi bon insister ? Bien¬ 
tôt, le malheureux looser traîne 
dans le camp son âme en 
peine. Il ne faut plus compter 
sur lui. Mais vous, vous êtes 
d'une autre trempe, vous sau¬ 
rez vous échapper, n’est-ce 
pas ? 



Combat School, appelée 
vulgairement : l'école du crime... 


Combat 

school 

(US Gold) 

Avant de songer à guerroyer, il 
faut apprendre à se battre. Le 
Haut Comité de Surveillance et 
de Protection de la Nation a 
créé pour cela le casernement 
de Combat School. Durant vos 
mois de classes, vous devrez 
prouver que vous possédez 
toutes les qualités requises 
pour devenir un excellent mili¬ 
taire. Vous commencerez par 
effectuer un parcours du com¬ 
battant chronométré. Quand 
vos jambes seront trop lourdes 
d'avoir sauté des obstacles de 
plus en plus hauts, vous vous 
allongerez derrière des sacs de 
sable et vous tirerez sur des 
cibles on ne peut plus tradition¬ 
nelles. 


Pan ! Pan ! En plein dans le 
mille ! Ouais ! Vous avez 
gagné le droit de vous arracher 
les bras en piquant un vingt 
kilomètres nage libre ! Ou peut- 
être préférez-vous une prome¬ 
nade en canoë-kayak? Qu'à 
cela ne tienne, nous avons tout 
prévu pour vous faire plaisir ! 
Ah, vous allez en baver mes 
gaillards ! Vous allez regretter 
d’avoir quitté les doux jupons 
de votre mère ! 

Et ce soir, vous savez ce que 
vous allez faire, mes tendres 
agneaux ? Vous vous démet¬ 
trez l’épaule en essayant de 
me vaincre au bras de fer. Hé ! 
Hé ! Vous n’êtes pas sortis de 
l'auberge ! Mais vous ne 
regretterez rien tant les gra¬ 
phismes et l'animation sont 
superbes. Quand vous aurez 
réussi ces différents exercices, 
vous serez fin prêts pour partir 
en mission. 















dossier 




Les TuniQues Bleues: sus 
aux Grisl 


PREDATOR 

(Activision) 



Predalor: sanguinaire à souhait. 


près Sylvester Stalone, Arnold 
Schwarzenegger et son Preda- 
tor nous viennent à l'esprit. Là 
encore, nous avons affaire à 
une partie de tchac-tchac- 
poum-poum. Des ennemis en 
veux-tu en voilà en pagaille ! 
On ne sait pas d'où ils sortent 
ni où ils vont, mais enfin ils sont 
devant nous et il faut bien les 
éliminer Nous sommes ici pour 
ça. 

Le scrolling vertical est assez 
moyen : il tressaute légère¬ 
ment. Ah, oui, j'allais oublier : 
Predator est sensiblement plus 
macabre que ses concurrents. 
Les décors du premier tableau 
sont peuplés d'humains nus 
pendus aux arbres soit par le 
cou soit par les pieds. Beurk, 
on se croirait dans un mauvais 
Apocalypse Now I 
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WHO DARES WIN 

Amot 

1 






Les tuniques 

BLEUES 

(Infogrames) 

Les personnages de bande 
dessinée créés par Lambil et 
Cauvin passent à l’attaque ! 
Nous sommes en pleine guerre 
de Sécession, en l'an de grâce 
1862, dans le camp Ravendish. 
Les Tuniques Bleues, de la Col¬ 
lection Spirou, commence par 
un jeu de stratégie : à vous, 
Général de la 7 e compagnie, de 
tracer le plan des lieux, de dis¬ 
poser des villages et des fortins 
ainsi que des forces plus ou 
moins armées. Un éditeur de 
décors permet de configurer 
les scènes selon vos 
desiderata. 

Le jeu débouche sur trois 
séquences d’arcade dont 
l'action est rondement menée. 
Vous êtes maintenant le ser¬ 
gent Chesterfield. Il n'y aucune 
honte à passer de général à 
sous-fifre. Après tout, la vie 
d’un sergent est autrement 
plus mouvementée que celle 
d'un galonné penché sur une 
carte. Au terme de vos exploits, 
vous devrez avoir rejoint votre 
garnison. 

Pour commencer, offrez-vous 
une mémorable bagarre sur le 
toit d'un train : il s'agit d'immo¬ 
biliser la locomotive après 
s'être débarrassé des sudistes 
qui gardent le chargement d'or 
du convoi. 

Le deuxième tableau repré¬ 
sente lui un fort. Votre mission, 
atteindre les réserves de muni¬ 
tions et de nourriture et tout 
faire sauter. Les sudistes se 
battront avec férocité pour 
vous empêcher de mettre votre 
funeste projet à exécution. Des 
chiens seront lâchés contre 
vous, des tonneaux jetés dans 
vos jambes, l'adversaire fera 
feu (c'est le cas de le dire) de 
tout bois. Sautez de toit en toit, 
forcez la porte de l'arsenal et 
préparez-vous au feu d'artifice 
final. 

Dans le dernier jeu, le yankee 
que vous êtes devra mener une 
charge de cavalerie afin de 
percer les lignes adverses (et 
au passage chaque ennemi en 
particulier). 

Tout nouveau tout beau, je 
n'aurais, pour Les Tuniques 
Bleues, qu'un seul mot d'ordre 
à vous donner : Chargez ! 



Rambo: leu à volonté, service compris. 


Rambo 

(Océan) 

Ce soft a l'étoffe du héros : des 
hardes (et le bandama autour 
du front). On échappe au 
regard bovin et inexpressif de 
Stallone, c'est déjà ça. Pour le 
reste, le jeu reprend très scru¬ 
puleusement le scénario du 
film, à savoir tirer, les dents 
serrés, sur tout ce qui bouge (et 
c'est forcémentdu jaune). Pen¬ 
dant le tir tous azimuths, on 
peut penser à plein de choses, 
le rencard avec Nénette, les 
factures impayées, le télé¬ 
phone coupé depuis belle 
lurette... Et tant que ça scrolle 
et que ça tire, c'est tout bon. 
On peut même s'étonner de 
finir le jeu... 


Who 

DARES WIN 

(AMOT) 

Vous aimez plaisanter en lan¬ 
çant des grenades et en avan¬ 
çant en zigzag? Alors Who 
Dares Win est pour vous. Ah, 
quelle délectation de pouvoir 
prouver son courage et son 
efficacité face au danger ! Vos 
ennemis ne vous feront pas de 
cadeaux, et vous, vous êtes 
bien décidé à ne pas faire de 
quartiers. Vous ne pouvez pas 
vous entendre, quoi. C’est égal, 
si vous tombez au champ 
d'honneur, votre fantôme aura 
gagné le droit de voir votre nom 
inscrit sur le marbre froid des 
monuments aux morts qui gar¬ 
nissent les places publiques de 
nos charmants villes et villages 
de France après chaque 
guerre. 






























Au* commandes 
de votre hélicoptère 
biiodéîélevéz-vous 


Konami, maintenant 
disponible surijOtrêP 
-'micro-ordinateur eh 
3 dimensions et avec 


déroulement vertical rapide. 
- combat aérien acharné, accumule 
n evgste^jjam m e d ’ arriîësm eurtriéres. 
Six piveaux de sensations fortes avec 
urne point culminant pour chacun 
ffrontement avec un adversaire 
foudroyant. 


pant aux vagues d’attaques I 

successives, et traversant I 

le ciel à la vitéssede l^clair, __ x 
affrontez les hordes inrtbmbràblès 
d'envahisseurs mècancides dont le seul 
but est la domination complète de la 
Terre. Typhoon, le jeu d'arcade de 
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